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RESUMEN

El estudio tuvo como objetivo “Desarrollar la competencia resuelve
problemas de cantidad a través del modelo didactico “Diverti - mate” en
el area de Matematica en los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Lourdes Vildoso de Gambeta” de Tacna — 2022”. El
tipo de Investigacion fue experimental con disefio pre — experimental,
compuesto por un conjunto intacto de estudiantes. La poblacion estuvo
conformada por 21 estudiantes de cinco afios, la muestra fue de 19
estudiantes. La técnica aplicada fue la observacion y como instrumento
una lista de cotejo. En el estudio se comprobd que los estudiantes se
encontraban en etapa inicial con un 84.2% antes de la aplicacion del
modelo didactico “Diverti — Mate”, después de su aplicacion los
estudiantes lograron un 100% ubicandose en el nivel de logro previsto.
Se deduce, que la aplicacion del modelo didactico “Diverti — Mate” fue

eficiente, porque alcanzé el nivel de logro previsto de la competencia.

Palabras Clave: matematica, comprension, ndmeros, expresion,

estrategias.



ABSTRACT

The objective of the study was "To develop the competence to solve
quantity problems through the didactic model "Diverti - mate" in the area
of Mathematics in 5 year old students of the Initial Educational
Institution "Lourdes Vildoso de Gambeta” of Tacna - 2022". The type of
research was experimental with a pre-experimental design, composed of
an intact group of students. The population consisted of 21 students of
five years, the sample was 19 students. The technique applied was
observation and a checklist was used as an instrument. The study showed
that the students were in the initial stage with 84.2% before the
application of the didactic model "Diverti - Mate", after its application
the students achieved 100%, reaching the expected level of achievement.
It can be deduced that the application of the didactic model "Diverti -
Mate" was efficient, because it reached the expected level of achievement

of the competence.

Key words: mathematics, comprehension, numbers, expression,

strategies.



INTRODUCCION

El trabajo de investigacion titulado Desarrollo de la competencia Resuelve
problemas de cantidad a través del modelo didactico “Diverti — Mate” en los
estudiantes de 5 afios de la LE.I N° 424 “Lourdes Vildoso de Gambeta” de Tacna,
2022, se fundamenta en el enfoque de resolucion de problemas en el area de
matematica. Para el logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad se
aplico el modelo didactico “Diverti — Mate”, se fundamenta en que el estudiante
logre desarrollar habilidades, para promover aptitudes resolutivas que favorezca el
desarrollo de la competencia, como también en diferentes dmbitos de la vida

cotidiana.

Por tal motivo la investigacion esta estructurada en IV capitulos:

Capitulo 1, abarca el planteamiento del problema, la formulacion del
problema, ademas la justificacion, asi mismo, se plantea los objetivos, la hipétesis
y las variables de estudio. En el capitulo Il, se evidencia los antecedentes del
estudio, el marco tedrico del problema, en la cual estd incluida las bases tedricas
cientificas de las dos variables de estudio. A su vez, en el capitulo Il contiene el
marco metodoldgico, en el cual se especifica el tipo de investigacion, el disefio de
investigacion, la poblacion y la muestra; ademas de las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos, técnicas de procesamiento y andlisis de informacion. De esta
manera, el capitulo IV estd compuesta por la descripcion del trabajo de campo,

andlisis estadistico descriptivo e inferencial, la comprobacion de hipotesis.



Finalmente se muestra las conclusiones y recomendaciones del trabajo de
investigacion, asi como la bibliografia y los anexos, que certifica la aplicacion del

modelo didactico “Diverti — Mate” para solucionar el problema.



1.1

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En la actualidad la matematica es fundamental para la formacion, ya
que se encuentra presente en el dia a dia, por lo que es necesaria para
resolver los diferentes problemas que se presentan. Segun Furth (1971)
citado por Rios (2011) La resolucion de problemas es, de hecho, un
proceso cognitivo que implica la aplicacion de conocimientos y
habilidades para encontrar soluciones a situaciones dificiles o
desconocidas. Este proceso se apoya en diversas actividades mentales y
fases. Por lo que, la matematica se identifica por ser una actividad nata
del ser humano, orientada a la resolucion de problemas, al permitir analizar

con discernimiento y desarrollo matemaético adecuado.

En el Per(, la ensefianza de la matemaética se ha debilitado, lo cual
estuvo demostrado en la prueba del Programa Internacional de Evaluacion
de Estudiantes (2018), donde los resultados ubicaron al pais entre los
ultimos puestos en matematicas, debido al bajo presupuesto educativo del

pais, como también a la falta de capacitacion de los docentes.



En la Institucion Educativa Inicial N° 424 “Vista Alegre” del distrito
Gregorio Albarracin de Tacna, en el aula de 5 afios, se observd un
insuficiente desarrollo de la competencia ‘“Resuelve problemas de
cantidad”, esto se evidencia en que los nifios tienen dificultades para
establecer relaciones entre los objetos de su entorno al momento de
comparar y agrupar los elementos; ademas presentan dificultad para
realizar seriaciones por longitud, tamafio y grosor; de otra forma también
tienen deficiencias al usar diversas expresiones de cantidad. Por altimo, se
observa la insuficiente comprension para la traduccion de expresiones y

operaciones numeéricas.

Las posibles causas que general el problema, es la insuficiente
estimulacion recibida en los hogares, tal vez por desconocimiento de los
padres de familia; ademas, el insuficiente uso de los materiales educativos
que posee el aula y que por ende el estudiante no tiene alcance. Sin
embargo, es posible que la causa principal que da origen al problema es la
insuficiente aplicacion de estrategias orientadas al desarrollo de la

competencia por parte de la docente.

De esta manera se propone la aplicacion del modelo didactico,
“Diverti-Mate” para desarrollar la competencia Resuelve problemas de
cantidad. Este modelo esta constituido por procesos didacticos los mismos
que se encuentran sustentado en diversas teorias que le dan seguridad en

los resultados de su aplicacion.



1.2.

1.2.1.

1.2.2.

FORMULACION DEL PROBLEMA

Problema Principal

¢Cuél es el desarrollo alcanzado por la competencia resuelve problemas de
cantidad a través del modelo didactico “Diverti - Mate” en el drea de
Matematica en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

“Lourdes Vildoso de Gambeta” de Tacna - 20227

Problemas Secundarios

¢Cual es el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad del
area de Matematica, antes de la aplicacion del modelo didactico “Diverti -

Mate”?

¢Cudl es el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad del
area de Matematica, después de la aplicacion del modelo didactico

“Diverti - Mate”?

¢Existen diferencias en el nivel de la competencia resuelve problemas de
cantidad del area de Matematica antes y después de aplicar el modelo

didactico “Diverti - Mate”?



1.3.

JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

a.

b.

C.

Aspecto tedrico

La presente investigacion buscé que se incremente el conocimiento
existente haciendo uso del amplio repertorio teorico, avalando el
estudio referido al area de Matematica, orientado en la competencia
“resuelve problemas de cantidad” en el nivel de Educacion Inicial,
como también sobre el tema de modelos didacticos el cual es una
herramienta que tuvo como proposito transformar la realidad

educativa.

Aspecto social

Las estrategias brindadas, ayudaron a los nifios y nifias a ser
racionales, a razonar ordenadamente y a preparar su cerebro para el
pensamiento ldgico, para que en un futuro sean ciudadanos
preparados, para que puedan desarrollarse en su ambito social y
laboral sin ningun inconveniente, haciendo uso de la capacidad de

resolucion de problemas con la finalidad de aportar a la sociedad.

Aspecto practico

Solucion6 el problema pedagogico existente en la competencia
Resuelve problemas de cantidad, de un modo dinamico y atractivo

para alcanzar el desarrollo del aprendizaje, impulsando a los



estudiantes a utilizar la observacion, su creatividad e intuicién para

buscar el logro de la competencia.

d. Aspecto metodologico

Se brindo a los docentes instrumentos validos y confiables adecuados
para medir el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad”. A su vez, ofreci0 metodologias fundamentadas

tedricamente con el fin de mejorar los niveles de la competencia.

El actual trabajo de investigacion es importante y trascendente ya
que mejoré el nivel de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
la cual se orientd en la comprension y traduccion de expresiones y
operaciones numeéricas en estudiantes de 5 afios, por otro, buscoé fomentar
el uso de estrategias para los procesos matematicos a través del modelo
didactico “Diverti - Mate” compuesta por una serie de estrategias
significativas, que permitié fortalecer y desarrollar la competencia en
forma gradual alcanzando el nivel adecuado para el logro del aprendizaje

siendo esta una de las intencionalidades del area de Matematica.

1.4. DETERMINACION DE OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

Desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad a través del

modelo didactico “Diverti - mate” en el area de Matematica en los



estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Lourdes Vildoso

de Gambeta” de Tacna — 2022.

1.4.2. Objetivos Especificos

A. ldentificar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad
del area de Matematica, antes de la aplicacion del modelo didactico

“Diverti - mate”.

B. Identificar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad
del &rea de Matematica, después de la aplicacion del modelo didéctico

“Diverti - mate”.

C. Comparar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad
del rea de Matematica, antes y después de aplicar el modelo didactico

“Diverti — mate”.

1.5. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Hipdtesis general

El modelo didactico “Diverti - mate” permite desarrollar la competencia
resuelve problemas de cantidad en el &rea de Matematica en los estudiantes
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Lourdes Vildoso de

Gambeta” de Tacna — 2022.



1.5.2. Hipdtesis Especificas

A. La competencia resuelve problemas de cantidad del area de
Matematica, se encuentra en nivel de inicio antes de la aplicacion del

modelo didactico “Diverti - mate”.

B. La competencia resuelve problemas de cantidad del area de
Matematica, se encuentra en nivel de logro previsto después de la

aplicacion del modelo didéctico “Diverti - mate”.

1.6. VARIABLES E INDICADORES

1.6.1. ldentificacion de variables

a. Variable dependiente: Competencia “Resuelve problemas de

cantidad”

b. Variable independiente: Modelo didactico “Diverti - Mate”

1.6.2. Operacionalizacion de las variables

Definicion conceptual y operacional

Variable dependiente: Competencia “Resuelve problemas de cantidad”

a. Definicion conceptual. Se ostenta en la fase inicial de la vida, cuando
los nifios exploran su propio cuerpo a través del movimiento y
experimentan con los objetos que les rodean. (Ministerio de

Educacion, 2016,p.171).
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b. Definicion operacional. Cuando los estudiantes de cinco afios
exploran los objetos de su entorno, descubren una variedad de
conceptos, incluyendo la capacidad de comparar, agrupar, ordenar,
quitar, agregar y contar. Durante este proceso, emplean su
pensamiento l6gico. Estas habilidades se evallan a través de
capacidades como la traduccion de cantidades a expresiones
numéricas, la comunicacién de su comprension sobre los nimeros y
las operaciones, asi como el uso de estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo.

Variable independiente: Modelo didactico “Diverti-Mate”

a. Definicion conceptual. Para Joyce y Weil (1985) citado por Mayorga
y Madrid (2010) los modelos didacticos son planes estructurados que
pueden usarse para configurar un curriculo, disefiar materiales y
orientar la ensefianza en las aulas. En el modelo predomina la vertiente
tedrica, pudiendo centrarse tanto en el profesor como en el estudiante

o0 en la interaccién entre ambos.

b. Definicion operacional. Es una totalidad de acciones que prepara el
docente para alcanzar la competencia “resuelve problemas de
cantidad” en estudiantes de 5 afios, durante las sesiones del area de

matematica.



A. Operacionalizacion de la variable dependiente

Figura 1

Cuadro de dimensiones de la variable dependiente

11

Escala de
Variable Dimensiones Indicadores
evaluacién
Competencia | Traduce Emplea el conteo hasta el nimero 10, en
“Resuelve cantidades a | entornos cotidianos en los que requiere
problemas de | expresiones contar, empleando material concreto o su
cantidad” numéricas propio cuerpo.
Comunica su | Utiliza expresiones que manifiesta su | A=Logro
comprensién | comprension sobre la cantidad, el pesoy | previsto
sobre los | el tiempo “muchos”, “pocos”, “ninguno”, | B=En
nameros y las | “mas que”, “menos que”, “pesa mas”, | proceso
operaciones “pesa  menos”, “ayer”, “hoy” y | C=Eninicio

“mafiana”, en entornos cotidianos.

Usa estrategias
y
procedimiento
S de
estimacion  y

célculo.

Emplea los ntimeros ordinales “primero”,

“segundo”,  “tercero”, “‘cuarto” 'y
“quinto” para ordenar el lugar o posicion
de un objeto o persona, empleando

material concreto o su propio cuerpo.

Nota: Produccion propia
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B. Operacionalizacion de la variable independiente

Figura 2

Cuadro de dimensiones de la variable independiente

Variable | Dimensiones Indicadores Recursos
Traduce Establece relacion entre los objetos,
cantidades a agrupando quitando lo que no
expresiones corresponde.
numéricas. Agrupo los objetos segin su forma.
Realiza seriaciones teniendo en cuenta
el tamafio, hasta cinco objetos de su
entorno. )
] o ) Titere
Realiza seriaciones teniendo en cuenta _
) Mochila
la longitud. )
) o ) juguetona
Realiza seriaciones teniendo en cuenta
Modelo . Canastas
o algunas caracteristicas. _
Didactico i i i Varita
~ | Comunica su Establece correspondencia objeto a L
“Diverti — . ] magica
comprension objeto.
Mate” N ] ) Iméagenes
sobre los Utiliza expresiones sobre cantidad. _

, o . Tarjetas
ndmeros y las Utiliza expresiones sobre el peso de los _
operaciones. objetos. Microfono

. ) . pregunton
Utiliza expresiones sobre tiempo.
Usa estrategias Utiliza el conteo hasta 10 empleando
y objetos de su entorno.
procedimientos Utiliza los nameros ordinales para
de estimacion y establecer la posicion de los objetos.
calculo. Utiliza el conteo para agrupar, agregar,
quitar objetos de su entorno.

Nota: Elaboracion propia




2.1.

CAPITULO Il

FUNDAMENTOS TEORICOS

ANTECEDENTES

Antecedentes Internacionales

Encalada (2019) presentd la tesis “Estrategias Ludicas para el
desarrollo de nociones de cantidad y namero en el nivel inicial I, de la
Escuela de Educacion Bésica Carlos Rigoberto Vintimilla, de la
comunidad de Vendeleche, del Canton Cafiar, afio lectivo 2018 — 2019”
para obtener el titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion, en la
Universidad Politécnica Salesiana de Ecuador. En dicho estudio se trabaj6
con un tipo de investigacion mixta, aplicando el enfoque cuantitativo y
cualitativo, con una muestra de 8 estudiantes del nivel inicial, donde se
utilizé6 un manual de estrategias ludicas. En consecuencia, se demuestra
que el 12,5% se encuentra en nivel avanzado en la identificacion de las
nociones de tiempo, por otro lado, 75% se encuentra en un nivel bueno en
el reconocimiento de ubicacién de objetos, a su vez, el 25% de estudiantes

cuentan con un nivel muy bueno en lo que concierne a la identificacion de
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figuras bésicas. Se concluye que, se logro fortalecer las nociones basicas

mediante el uso de las estrategias propuestas.

Asi mismo, se ubico el trabajo de Dominguez y Espinoza (2019)
quien presentd la tesis titulada “Potenciar la resolucion de problemas
matematicos desarrollando habilidades de pensamiento desde una mirada
heuristica del afio lectivo 2019” para lograr obtener el titulo en Magister
en Educacion en la Universidad de la Costa de Colombia, con una muestra
de 67 estudiantes, donde se les aplico dos test a base del método heuristico,
se realizd un estudio cuasi experimental. En consecuencia, la prueba de
entrada y salida del grupo experimental A como el grupo control B,
muestra que el grupo A da un revelador progreso del nivel inferior y basico
al nivel bésico y superior. Se concluye, que la aplicacién del método

heuristica aportd a la resolucion de problemas en los estudiantes.

A su vez, Sanabria (2019) en su investigacion titulada “La
Resolucion de Problemas como estrategia para la comprension de
porcentajes desde el aprendizaje situado™ para optar el titulo el Titulo de
Magister en Educacion Matematica en Universidad Pedagogica vy
Tecnoldgica de Colombia, su metodologia fue de enfoque mixto y de tipo
investigacion accion, aplicando con una pre-test, pos-test, la investigacion
conto con una muestra de 34 estudiantes. En consecuencia, se muestra que
el nivel de debilidad en la resolucion de problemas es alto con un puntaje

de 68, por otro lado, las dificultades relacionadas con su capacidad de
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comprender la informacion de los enunciados y valorar cuando la
resolucion efectuada es correcta es alto con un puntaje de 64. Se concluye
que, la ejecucion de la propuesta educativa, fortalece la comprension de
las habilidades matematicas, como también del desarrollo del pensamiento
matematico, logrando un cambio positivo en la actitud hacia la asignatura

de matematicas.

De la misma manera, Jiménez (2016) en la investigacion titulada
“Proyecto de Aula para Fortalecer el Pensamiento Numérico a través de la
Utilizacion de Material Manipulativo en los Nifios de Preescolar de la
I.E.V.S Sede Fidel Antonio Saldarriaga” para obtener el titulo de Magister
en Ensefianza de las Ciencias Exactas y Naturales en la Universidad
Nacional de Colombia, en el siguiente estudio se aplicé la investigacion
accion con una muestra de 15 estudiantes, a los cuales se les aplico los
instrumentos de recoleccion de informacion. Se concluye, que la
investigacion planteada presenta logros significativos en comparacion al
instrumento diagnostico aplicado al inicio, lo cual evidencia el logro del

proyecto.

Antecedentes Nacionales

Chuquitucto (2018) presenta la siguiente investigacion titulada
“Aplicacion de materiales didacticos estructurados para mejorar la
resolucion de problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa N°1610 de Rinconada, afio 2018, para optar el titulo
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profesional de Licenciada en Educacion Inicial, para el siguiente estudio
se aplicd el tipo de investigacion cuantitativa, el disefio fue pre-
experimental, con una muestra de estudio de 22 estudiantes, el instrumento
fue una lista de cotejo. En consecuencia, se muestra que el 90.9% de
estudiantes obtuvieron un nivel de logro, por lo que se concluye que la
aplicacion de material didactico mejord significativamente la resolucion

de problemas.

Por otro lado, Cérdova (2020) presenta el estudio titulado
“Estrategias Ludicas para el fortalecimiento de la competencia resuelve
problemas de cantidad del area de matematicas en nifios de 4 afios de la
Institucién Educativa Inicial N° 1162 Sauzal — Chulucanas” para optar la
licenciatura en Educacion Inicial en la Universidad Cat6lica los Angeles
de Chimbote, para el siguiente estudio se aplicé el tipo de investigacion
cuantitativa, el disefio fue pre-experimental con una muestra de 18
estudiantes, a los cuales se les aplico una prueba de ingreso y salida para
poder observar el impacto de aplicacion de la competencia. Los resultados
demuestran que en la dimension traduce cantidades a expresiones
numéricas los estudiantes obtuvieron un 86% en nivel de logro, por otro
lado, en la dimension comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones se alcanz6 un 93% en nivel de logro, por ultimo, en la
dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo se

obtuvo un 89% en un nivel de logro. Se concluye, que se evidencio
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experiencias significativas, teniendo como resultado el fortalecimiento de

habilidades de traduccion de cantidad a expresion numérica.

Por otro lado, Blas y Blas (2021) en su tesis titulada “Estrategias de
ensefianza colaborativa en el desarrollo de habilidades matematicas en
nifos y nifas de 5 afios de la L.E. San miguel de el Tambo Huancayo” para
obtener el Titulo de segunda especialidad profesional en Educacion Inicial
en la Universidad Nacional de Huancavelica, se utiliz6 la investigacion
aplicada, con una muestra de 20 estudiantes, a los cuales se les empleo
técnicas de observacién indirecta y el método cuantitativo empleando la
estadistica descriptiva. Se consecuencia, se demuestra la existencia de una
relacion entre las dos variables, donde el 40% agrupan objetos, expone lo
que comprenden sobre problemas de cantidad, el 35% de los estudiantes
explican el procedimiento para la resolucion de problemas, 45%
relacionan objetos, 35% asumen roles en su equipo de trabajo y el 40%
aceptan los acuerdos de su equipo. Se concluye que, las estrategias
aplicadas influyen positivamente al desarrollo de las habilidades

matematicas.

De la misma manera, Ruiz (2020) quien presenta la investigacion
titulada “Juegos cooperativos para optimizar la competencia resuelve
problemas de cantidad en estudiantes de 3 afios de la Institucion Educativa
“HORIZONTE JIRE” para obtener el grado Académico de Maestro en

Educacion con mencién en Docencia, Curriculo e Investigacion en la
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Universidad Catélica los Angeles de Chimbote, el tipo de investigacion
fue aplicada con una muestra de 24 estudiantes, donde se les aplicé una
Pre test y Post test para poder observar el impacto de aplicacion de la
competencia. Los resultados demuestran que el 67% de los estudiantes
alcanzan una calificacién de AD en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad. Se concluye, que existe una influencia
significativa al aplicar los juegos cooperativos en el desarrollo de la

competencia.

Antecedentes Locales

En el ambito local, Ale (2016) en la tesis titulada “El Tangram como
Estrategia para Mejorar la Resolucion de Problemas Matematicos en los
Nifios de 5 Afos de la Institucion Educativa Cesar Cohaila Tamayo de la
Localidad de Tacna” para obtener el titulo profesional de Licenciada en
Educacion Inicial en la Universidad Privada de Tacna, el tipo de
investigacion fue aplicada, con una muestra de 25 estudiantes a quienes se
les aplicé la estrategia Talagram para elevar el nivel de la competencia. En
consecuencia, el 20% de los estudiantes se localizan en un nivel de logro
esperado, y en la prueba de salida el 52% de estudiantes se encontraron en
el nivel de logro esperando, a su vez, en el nivel de proceso, en la prueba
de entrada obtuvieron el 32 % vy en el de salida el 40 % y en el nivel de

inicio el 48% en la prueba de entrada y el 8 % en la prueba de salida. Se
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puede concluir, que la aplicacion de la estrategia del Tangram contribuye

al logro de los indicadores planteados para la resolucion de problemas.

De esta manera, Apaza y Copa (2019) realiz6 una investigacion
titulada “Desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad a
través del Modelo Didactico "MAGIMATE" en el &rea de matematica en
los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 415
"Sagrada Familia".Tacna, 2019”, para optar el titulo de Profesor de
Educacién Inicial en la Escuela de Educacion Superiror Pedagdgico
Publico “José Jiménez Borja”.El tipo de investigacion fue aplicada, se
trabajé con una muestra de 40 estudiantes de 5 afios, 25 estudiantes del
grupo control y 15 del grupo experimental. En conclusion, el examen post
test del grupo experimental muestran que los estudiantes obtuvieron un

nivel de logro del 100%, evidenciando la eficacia del modelo did&ctico.

A si mismo, Lipe y Tesillo (2018) en su investigacion titulada
“Desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematica, a través de la estrategia "Ludomate™ en los estudiantes de 4
anos de la L.LE.l. N° 232 "Virgen de las Mercedes" del distrito de Pocollay,
2018 aplicada en la ciudad de Tacna, para obtener el titulo de Profesor en
Educacion Inicial en la Escuela de Educacion Superior Pedagdgico
Publico “José Jiménez Borja”, el tipo de investigacion fue aplicada, se
trabajé con una poblacion de 147 estudiantes, teniendo como conclusion

que la aplicacion de la estrategia “Ludomate” permite el desarrollo de la
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competencia resuelve problemas de cantidad, en el cual se destacd la

capacidad traduce cantidades y expresion numéricas.

Por lo ya expuesto, se concluye que las investigaciones mencionadas
aportan positivamente en el presente estudio, ya que, existe una influencia
positiva para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad.

BASES TEORICAS CIENTIFICAS

Competencia Resuelve Problemas de Cantidad

Fundamentos del area de Matematica

La matematica ha estado vigente en la historia del ser humano,
puesto que se visualiza en los primeros disefios prehistéricos, pinturas y
ceramicas. Asimismo, en la actualidad la matematica ha evolucionado
pasando por distintos cambios en su ensefianza. Por ello, el area de
Matematica busca fortalecer el pensamiento matematico en diferentes
situaciones que se les presenten a los estudiantes, segun el MINEDU
(2016) menciona que “Los nifios y nifias, son exploradores natos, ya que a
través de su curiosidad captan y exploran la informacion que los rodean,
lo cual ayuda a resolver los problemas que puedan presentarse”. (p.169).
Ademas, Ponce y Laureano (2017) en su tesis profesional afirma que “La
enseflanza de las matematicas tiene como objetivo desarrollar el

pensamiento logico y critico de las personas, asi como facilitar la
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adquisiciéon de nuevos conocimientos.”. Asi mismo, Lluis (2006) en la
revista Ciencia Ergo Sun, afirma que las matematicas tienen una
aplicabilidad amplia y profunda en diversas disciplinas y desempefian un
papel fundamental en la comprension y el avance de la ciencia y la

tecnologia.

Segun lo expuesto se puede determinar que la matematica es una
actividad nata del ser humano y ocupa un rol importante en el desarrollo
de cada persona, por ello, el area de Matematica contribuye
significativamente a la formacion de ciudadanos capaces de resolver

conflictos en su dia a dia.

Enfoque del &rea de Matematica

El enfoque de Resolucion de problemas sustentado en el area de
matematica orienta al desarrollo de las competencias, capacidades y
desempefios del area. Dicho enfoque esta sustentado por la teoria de
situaciones didacticas cuyo objetivo es que el estudiante busque
soluciones, las exponga y expliqgue. Brousseau (1998) afirma que
“situacion didactica, es aquella que ha sido construida intencionalmente
por el educador, con la finalidad de ayudar a el estudiante a adquirir un

conocimiento determinado” (p.46).

A su vez, otra teoria que sustenta el enfoque son los principios de la
matematica realista, la cual expone que la matematica debe ser una

actividad innata donde todas las personas accedan a ella. Bressan (2004)
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explica que “La matematica es una actividad humana, potencialmente al
alcance de todas las personas; un proceso de organizacion y estructuracion

del mundo real denominado matematizar” (p.58).

Ademas, la teoria de la resolucion de problemas matematicos es
fundamental para el enfoque del area, ya que segin Lesh y ZawojewskKi
citado por Santos (2009), afirman que la resolucion de problemas se
describe como un proceso en el que se analiza una situacion desde una
perspectiva matematica, involucrando multiples etapas interactivas.
Durante este proceso, el estudiante articula, verifica, supervisa, organiza 'y
ajusta conceptos que se aplican tanto dentro como fuera del &mbito

matematico.

Por lo anteriormente expuesto, se puede concluir que las teorias
mencionadas validan el enfoque del area, ya que la ensefianza de la
matematica se construye con conocimientos mediante situaciones
didécticas, empleando la resolucion de problemas y los conceptos

matematicos segun la complejidad que se requiera.

Competencia resuelve problemas de cantidad.

El término de competencia se emplea en todos los niveles
educativos. A esto, el MINEDU (2016) afirma que competencia es un
conjunto de habilidades que presenta un individuo para lograr una meta

especifica. Por lo cual, las competencias tienen como funcién conseguir
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que el nifio enfrente retos segun su contexto para lograr un aprendizaje

significativo.

La competencia “Resuelve problemas de cantidad” se evidencia
cuando el estudiante muestra curiosidad y explora su entorno,
reconociendo las caracteristicas de los objetos que descubre, la cual
permite el uso de nociones matematicas. Por ello, es fundamental conocer
lo que implica verdaderamente un problema matematico, segin Rohn
(2003) citado por Pérez y Ramirez (2011) concibe que un problema
presenta un procedimiento para resolverlo, el cual consiste en generar
propuestas de los datos que ya conocemos y generar preguntas de los

elementos desconocidos.

También, Kilpatrick (1998) citado por Pérez y Ramirez (2011)
afirma que “Un problema se caracteriza como un obstaculo que dificulta
la consecucion de un objetivo especifico.” (p.15). De igual forma, Vega
(1992) citado por Pérez y Ramirez (2011) define un problema como una
situacion que demanda a quien la resuelve implique de manera rapida su
actividad cognitiva. En otras palabras, se espera que se involucre
completamente, empleando una bdsqueda activa, razonamiento y

elaboracion de hipdtesis, entre otras habilidades.

De esto se deduce que, la ensefianza de la matematica debe estar
orientada al desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad,

mediante el cual, el estudiante realiza inferencias y suposiciones para
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resolver diferentes desafios que se le presente en su entorno, lo cual le
permite el uso de estrategias, procedimientos, nociones matematicas y de

tiempo.

Capacidades de la competencia

En lo que se refiere a capacidades, son un cimulo de habilidades,
conocimientos y actitudes que presenta en un estudiante al enfrentar
diferentes situaciones segin su contexto. De esta manera, MINEDU
(2016) expone que “Los conocimientos son un conjunto de teorias,

conceptos obtenido a traves del tiempo por el ser humano”(p.30).

Por otro lado, Vigotsky (1995) afirma que capacidad se trata de la
habilidad desarrollada a través de una formacion compleja que capacita a
un individuo para desempefiar con éxito una tarea especifica que
contribuye a la sociedad. A su vez, Sen (1993) define la capacidad como

“Un conjunto de habilidades que un individuo esta capacitado” (p.30).

Por ello, las capacidades de la competencia resuelve problemas de

cantidad expuestas por MINEDU (2016) son las siguientes:

— Traduce cantidades a expresiones numeéricas: Se basa en

convertir, plantear y evaluar los datos de un problema.

— Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones:

Busca que el estudiante manifieste la comprension de conceptos
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matematicos, como también leer e identificar representaciones

numeéricas.

— Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: El
estudiante busque o desarrolle habilidades y operaciones, como el
célculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicion,
asi como la comparacion de cantidades. Ademas, implica el uso de
diversos recursos para abordar de manera efectiva las tareas

matematicas. (p.174).

Por lo cual, se concluye que el termino capacidad consiste en un
conjunto de habilidades que representan al talento de cada individuo,
creatividad y aptitud para realizar una actividad con éxito, estas son
sociales, cognitivas y motoras. Ademas, las actitudes son destrezas que se
necesitan para actuar de manera especifica ante una situacion. De esta
manera, las capacidades de la competencia “resuelve problemas de
cantidad” son fundamentales para abordar y resolver problemas en
diversas areas, desde la vida cotidiana hasta la resolucion de cuestiones

mas complejas en campos profesionales y académicos.

Desemperios de la competencia.

Segun el MINEDU (2016) expuesto en el Curriculo Nacional de
Educacion Béasica Regular, expresa que los desempefios son
“Descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los

niveles de desarrollo de las competencias”. (p.38)
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En base a lo antes expuesto, se afirma que los desempefios se pueden
evidenciar en cualquier contexto, ademas, estan presentes en los distintos
niveles o modalidades de estudio, en el caso de educacion inicial se da por
edades (3, 4 y 5 afos), por lo que, tienen la finalidad de orientar a los
maestros en el proceso de planificacion y evaluacion de las actividades y
sesiones propuestas, no sin antes recordar que existe una diversidad de
desempefios que pueden estar por encima o por debajo del estandar, por lo

cual se considera flexible.

Los estudiantes logran el nivel esperado en la competencia
“Resuelve problemas de cantidad” en el segundo ciclo planteado por

MINEDU (2016,p.175) al realizar los siguientes desempefios:

- Crea relaciones entre los objetos de su entorno segin sus

caracteristicas al comparar y agrupar.

- Ejecuta seriaciones por tamafo, longitud y grosor con los objetos de

Su entorno.

- Forma correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.

- Usa diferentes expresiones que muestran su comprension sobre la

cantidad, el peso y el tiempo, en situaciones cotidianas.

- Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que requiere

contar, empleando material concreto o su propio cuerpo.
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- Utiliza los nimeros ordinales, para establecer el lugar o posicion de

un objeto o persona, empleando material concreto o su propio cuerpo.

Por ello, se concluye que el término desempefio consiste en una
descripcion especifica ligada al desarrollo de la competencia, la cual
buscar determinar el nivel en que se encuentra el nifio segun el estdndar de
aprendizaje. De esta manera los desempefios de la competencia “resuelve
problemas de cantidad” permiten a las personas aplicar conceptos y
habilidades matematicas en situaciones del mundo real. Esto es crucial
para utilizar las matematicas de manera efectiva en la resolucion de

problemas cotidianos y profesionales

Definicion de Resolucién de problemas.

A lo largo de la vida, desde nifios hasta adultos, las personas
atraviesan por distintas situaciones problematicas, con mayor o menor
grado de dificultad, ya sea en el colegio, en casa o en la vida diaria, estas
situaciones ponen a las mismas en un proceso de raciocinio en el cual
buscan posibles soluciones hacia su problema, esta es la capacidad de

“resolucion de problemas”.

Ante esto, Pifieiro et al; (2015) afirman que “La resolucién de
problemas es una actividad intrinseca al ser humano, constituyendo un

componente esencial tanto de las mateméticas como de la ciencia.”. (p.3)
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Por otro lado, Pérez y Ramirez (2011) sostienen que para resolver
un problema el individuo debe utilizar sus conocimientos constantemente.
Es decir, que se emplee a fondo, el raciocinio y produccion de hipotesis,

entre otras.

Ante esto, se puede concluir que la resolucion de problemas
matematicos es fundamental, ya que, promueve a los estudiantes y
personas en general desenvolverse de manera coherente en una situacion
problematica, buscando siempre la soluciébn méas favorable para el
estudiante. Por ello, la resolucién de problemas matematicos es una accion

que se experimenta y se hace propia.

Importancia de la resolucion de problemas.

El conocimiento matematico se debe en gran parte a la resolucion de
problemas matematicos. Polya (1945) quien expone que es una “Actividad

que comienza a considerarse importante en la educacion matematica”

(p.14)

Por otro lado, el Consejo Nacional de Profesores de Matematicas
(1980) afirman que “La necesidad de considerar la resolucion de
problemas como un eje central de las matematicas escolares y se promueve
el desarrollo de estudios e investigaciones afines con la ensefianza y el

aprendizaje de las matematicas” (p.36)
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También Schoenfeld (1985) expresa que el proceso de aprendizaje
en matematicas es continuo y se beneficia particularmente en un entorno
centrado en la resolucion de problemas. En dicho entorno, los estudiantes
tienen la oportunidad para desarrollar modos de pensamiento que estan
alineados con las précticas fundamentales de la disciplina matematica. En
otras palabras, se destaca la importancia de involucrar a los estudiantes en
laresolucion activa de problemas como una estrategia eficaz para fomentar

el entendimiento y la habilidad matematica.

Se concluye que, la resolucion de problemas es valiosa para
desarrollar el aprendizaje individual, como también, al realizarse de
manera colaborativa, involucrando y potenciando diferentes aspectos del

pensamiento l6gico y matematico.

Teorias que fundamentan la ensefianza de la mateméatica

Teoria de Piaget

La teoria Constructivista del Aprendizaje de Jean Piaget esta basada
en la construccion de los conocimientos del nifio, la cual se da en distintos
canales: lectura, escucha, observacién, exploracion. Por otro lado, Piaget
menciona que la capacidad cognitiva y la inteligencia estan relacionadas
con el medio fisico y social. Segun Piaget citado por Saldarriaga et al.,
(2016) expone que el desarrollo cognitivo es un proceso constante e
importante en la nifiez, ya que se construye constantemente los esquemas

mentales, la cual se da en diferentes etapas.
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Por ello, Piaget citado por Saldarriaga et al., (2016) propone cuatro

etapas, etapa sensomotora, etapa pre operacional, etapa de las operaciones

concretas y etapa de las operaciones formales. Los mismos que a

continuacioén se desarrollan:

a)

b)

d)

Etapa sensomotora: Se da en los primeros dos afios de vida, debido
a que €l bebé va conociendo el mundo poco a poco a través de sus

sentidos y las actividades motrices.

Etapa Pre operacional: Inicia a partir de los dos afios de edad hasta
los siete afios, el nifio empieza con la representacion simbdlica,
manifestandose a través de la memoria e imitacion, representandose
mediante suefios, lenguaje y los dibujos. Por otro lado, el

pensamiento pre l6gico se hace presente a través de la observacion.

Etapa de las Operaciones Concretas: Inicia desde los siete a doce
afios de edad, el nifio desarrolla sus esquemas operativos, son

capaces de clasificar, seriar y tienen la nocion del namero.

Etapa de las Operaciones Formales: Inicia desde los doce afios
hasta la adultez, el nifio desarrolla la inteligencia formal, teniendo en
cuenta las capacidades mencionadas en las etapas ya expuestas, las
operaciones formales se caracterizan por la presencia de la
formulacion de hipotesis, razonamiento ldgico y el conocimiento

cientifico.
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De esta manera, se concluye que las etapas propuestas por Piaget son
necesarias para la ensefianza de la matematica, ya que en el periodo pre
escolar el nifio se encuentra en la etapa pre operacional, la cual se
manifiesta cuando el nifio aprende mediante la observacion de situaciones

y problemas que puedan presentarse en su entorno.

Teoria de Polya (1945)

George Polya comprende la Resolucion de Problemas como una
perspectiva global, la cual no se limita a un punto de vista matematico. Por
ello, Pdlya citado por Alfaro (2006, p. 2,3) propone cuatro pasos basicos

aplicados en la vida diaria para plantear y resolver problemas:

a) Comprender el problema: Es el paso més importante para resolver
un problema, se basa en entender cual es el conflicto que se presenta,

reunir informacion, datos y las condiciones.

b) Plantear un plan: Al conocer el conflicto es necesario idear un plan
que tenga la finalidad resolver el problema detectado, dicho plan debe

ser flexible y recursiva.

c) Ejecutar el plan: Se implementan estrategias para solucionar el

problema detectado.

d) Retrospectiva: En este paso se realiza la retroalimentacion, la cual

sirve para reflexionar y posteriormente resolver futuros problemas.
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La teoria de PoOlya es fundamental para la ensefianza de la
matematica, ya que en la vida diaria se presentan diversos problemas,
siendo necesario comprender el conflicto para poder planear y ejecutar un
plan para resolver dicho problema, como también aplicar la retrospectiva

para analizar el problema y aplicarlo en un futuro.

Teoria de Guzman

Miguel de Guzméan propone un modelo para la resolucion de
problemas, basadas en su propia experiencia y el estudio de otros autores.
Segun Guzmén (1991) citado por Ferrer (2017) expone que “La actitud
adecuada para abordar un problema debe caracterizarse por la confianza,

la tranquilidad, la disposicion para aprender, la curiosidad, etc.”(p.13)

Por ello, Guzman citado por Ferrer (2017) propone cuatro fases para

resolver un problema:

Familiarizacion con el problema: Comprender la naturaleza del

problema existente.

— Busqueda de estrategias: Determinar estrategias donde faciliten la

resolucion del problema.

— Desarrollo de la estrategia: Ejecucion de la estrategia seleccionada.

— Revision del proceso: Reflexionar sobre lo aplicado para resolver

el problema existente.
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Se concluye que, el modelo propuesto por Guzman aporta
significativamente en la ensefianza de la matematica, ya que sugiere el uso
de cuatro pasos para resolver un problema, como también tener en cuenta

la actitud que se tiene ante ella.

Modelo didactico “Diverti — Mate”

Definicién de modelo didactico.

Los modelos didacticos son un conjunto de metodologias valiosas y
explicativas de los procesos de ensefianza y aprendizaje, la cual contribuye
a la mejora de la practica educativa. Por otro lado, Fernandez, et al.,
(2010), afirman que un modelo didactico es una reflexion preventiva en la
ensefianza-aprendizaje. Los educadores llevan a cabo esta reflexion para
justificar y comprender la extension de la préctica educativa, asi como para
reconocer la influencia del conocimiento formalizado y estar dispuestos a
asumir decisiones transformadoras. En resumen, un modelo didactico se
concibe como un marco reflexivo que guia la planificacion y ejecucion de
la ensefianza, considerando la complejidad de la tarea educativa y la

voluntad de realizar variaciones en el proceso de aprendizaje.

Se concluye entonces, que un modelo didactico es una agrupacion de
metodologias de trabajo mayormente utilizadas por los docentes que,
mediante la combinacién del uso de la teoria y la practica, busca mejorar

la calidad de ensefianza y aprendizaje en sus estudiantes.
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2.2.2.2. Tipos de modelos didacticos.

Existen diversos modelos didacticos, entre los cuales Garcia (2000,
p.35), en la Revista Bibliografica de Geografia y Ciencias Sociales resalta

cuatro de ellos que son:

— Modelo didactico tradicional: busca trasmitir a los estudiantes

conocimientos que estan naturalizados en la cultura local.

— Modelo didactico tecnoldgico: Busca proporcionar una educacion
mas contemporanea y alineada con las tendencias tecnolégicas y las

demandas actuales del entorno laboral y social.

— Modelo didactico espontaneista-activista: Este modelo tiene como
objetivo principal mostrar y conectar con la realidad del estudiante. Se
busca que la ensefianza esté vinculada estrechamente con su entorno

y experiencia cotidiana.

— Modelo didactico alternativo: Este modelo tiene como meta
principal enriquecer el conocimiento de los estudiantes. No solo se
trata de transmitir informacion, sino de llevarlos a desarrollar una
comprension mas profunda y critica de la realidad que les rodea. Esto
implica ir mas alla de la superficialidad y entender las conexiones y

matices en diversos aspectos del conocimiento.

En conclusion, los tipos de modelos didécticos son herramientas

necesarias en la labor del docente, ya que sirven para presentar el proceso
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de ensefianza — aprendizaje que se desarrollan en las instituciones
educativas de acuerdo a los lineamientos, caracteristicas y necesidades de
los estudiantes. Por ello, el modelo didactico “Diverti — Mate” toma como
referencia el modelo espontaneista, debido a que permite que el estudiante

tenga el protagonismo de su aprendizaje teniendo en cuenta su contexto.

Importancia del modelo didactico.

Los modelos didacticos hoy en dia se han vuelto fundamentales en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, porque garantizan una mejor
retencion de los conocimientos brindados a los estudiantes, ante ello

Marquez (2001) manifiesta que:

La labor del docente es ayudar al nifio y a la nifia a enriquecer su
lenguaje oral mediante estrategias pedagdgicas que les permitan
observar el lenguaje colectivo empleado por el educando,
manteniendo un clima de confianza, respeto mutuo con variadas
experiencias que le ayuden a ser un individuo autbnomo y seguro

de si mismo. (p. 35)

De esto se deduce, que el docente cumple una importante labor en el
proceso de ensefianza, pues debe mantenerse en constantemente
capacitado con lo que a los modelos didacticos conllevan para asi poder

obtener los aprendizajes esperados de los estudiantes.
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Ante ello, Rincén (2010) sefiala que “Para tener experiencias
significativas exitosas, los maestros deben de comprometerse a adquirir
nuevos métodos de ensefianza, materiales didacticos, como también un

ambiente propicio para el aprendizaje del estudiante”. (p.13)

Por otro lado, también afirma que la utilizacion del material
didactico tiene como objetivo principal incrementar el interés,
comprension y rendimiento. A su vez, se busca fortalecer el desarrollo de
las habilidades cognitivas, emociones, actitudes y valores de los
estudiantes. Este enfoque no solo se centra en el &mbito académico, sino
que también considera los contextos naturales y socioculturales en los que

se lleva a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En resumen, el material didactico se concibe como una herramienta
integral para mejorar la experiencia educativa y promover el desarrollo

integral de los estudiantes.

Elementos del modelo didactico.

El modelo didactico cuenta con elementos fundamentales que cada
docente debe aplicar, para su desarrollo, por ello Dominguez (2011)

menciona cinco elementos.

a. Informacion y recursos: El docente debe mostrar interés en poner a

disposicion recursos necesarios para realizar el modelo didactico. Por
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otro lado, la informacién brindada al estudiante debe ser clara y

precisa.

Motivacion: La motivacion es esencial para el desarrollo de un
modelo didactico ya que es un estado dinamico del estudiante que
empieza en la percepcion que tiene de si mismo y su contexto, la cual
le incita a escoger una actividad, comprometerse con ella y perseverar
para alcanzar su objetivo. Por ello, el estudiante debe de percibir un
ambiente motivado para poder realizar la actividad, asi podra
comprometerse con la realizacién de las actividades planteadas por el

docente.

Actividades: Este elemento es la base de un modelo didéctico, ya que
su ausencia podria causar la desorientacion del estudiante. Por ello, el
estudiante debe contar con dicho elemento para el desarrollo de las
competencias. De esta manera, al brindar las actividades se le ensefia
al estudiante a construir sus conocimientos, haciendo uso de las

herramientas brindadas por el docente.

Interaccion e Interactividad: En los modelos didacticos la
interaccion se da mediante la participacion del docente y los
estudiantes, como también en el trabajo en grupos, ya que, estimula el
trabajo cooperativo y el desarrollo de aptitudes sociales, la cual
permite al estudiante tomar riesgos y asumir una responsabilidad mas

grande en el propio aprendizaje. Por ello, es importante fomentar el
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trabajo en equipo, ya que le permite al estudiante participar en la tarea

colectiva.

e. Resultados: Son el complemento de la interaccion, ya que, el
aprendizaje debe acompariarse de resultados progresivos, porque ello
lo estimula y acentGa. Por ello, es esencial tomar en cuenta este
elemento, ya que con ella se puede concluir si se percibe un progreso

con el uso del modelo didactico.

Se concluye, que los elementos del modelo didactico son necesarias
para su aplicacion en el aula, ya que, sin ellas no se podria lograr el

aprendizaje previsto.

2.2.2.5. Dimensiones del modelo didéctico.

Los modelos didacticos segun Candau (1987, p. 27) presentan

esencialmente tres dimensiones fundamentales.

a. Dimension humana: Implica la relacién interpersonal, directa
o indirecta, y desde esta perspectiva, la empatia adquiere gran
relevancia. EI componente afectivo estd presente en todo el

proceso educativo, impregnandolo.

b. Dimension técnica: Se enfoca en la ensefianza como una accion
intencional y sisteméatica que busca generar una propuesta
didactica donde se promuevan las condiciones que faciliten el

aprendizaje.
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c. Dimension socio-politica: Implica situar o contextualizar la
propuesta didactica a la cultura y sociedad en la que se inserta

el hecho educativo.

Segun lo ya mencionado se puede concluir, que cada una de estas
dimensiones se encuentran relacionadas entre si, teniendo como finalidad
lograr el proceso de ensefianza mediante el modelo didactico. Por ello, las
dimensiones mencionadas fueron utilizadas en el modelo didactico
“Diverti — Mate”, ya que, ayudan a organizar sistematicamente los
elementos clave del proceso educativo, como los objetivos de aprendizaje,
las estrategias de ensefianza, la evaluacion y los recursos didacticos.
Proporcionaran una estructura coherente para abordar cada componente de

manera efectiva.

Modelo didactico “Diverti-Mate”

El Modelo Didactico "Diverti-Mate" se enfoca en la integracion de
metodologias pedagdgicas con el objetivo principal de facilitar el
aprendizaje a través de la motivacion del estudiante para resolver

problemas.

El modelo didactico “Diverti-Mate” estd dirigido al éarea de
matematica, enfocada en la competencia Resuelve problemas de cantidad,
contando con un conjunto de estrategias basadas en los desempefios de
estudiantes de 5 afios de edad, como también de las capacidades de la

competencia: traduce cantidades a expresion numeérica, comunica su
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comprension sobre los ndmeros y las operaciones haciendo uso de

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

El presente modelo esta basado en la teoria del matematico George
Pdlya (1945) citado por Alfaro (2006, p. 2,3), quien plantea como resolver
problemas a través de 4 pasos: Comprender el problema, plantear un plan,

ejecutar el plan y la retrospectiva.

Se concluye que, el modelo didactico “Diverti-Mate” hace uso de la
matematica ya que se encuentra ligada al diario de cada persona,
permitiendo desarrollar distintas capacidades no solo en el area planteada,
por otro lado, el modelo se orienta en la teoria de Pdlya la cual busca

comprender los conflictos que se presentan en la vida diaria.

Finalidad del modelo didactico “Diverti- Mate”

El modelo didactico “Diverti-Mate” tiene la finalidad de dar
solucion a los problemas que muestran los estudiantes en la competencia
resuelve problemas de cantidad, desarrollando las capacidades
correspondientes, aprendiendo a comunicar cantidades y expresiones

numéricas a traves de estrategias de estimacion y calculo.

Importancia del modelo didactico “Diverti-Mate”

El modelo didactico “Diverti-Mate” es transcendental porque aporto

con un conjunto de metodologias que buscan el desarrollo de la
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competencia “Resuelve problemas de cantidad”, dando énfasis al

perfeccionamiento de las capacidades de la competencia.

El presente modelo cuenta con estrategias que fomenten la
resolucién de problemas de cantidad, teniendo como guia la teoria de Pélya

y Miguel Guzman, proponen pasos basicos para resolver un problema.

Por ello, los pasos planteados en el modelo didactico “Diverti-Mate”
estan inspirados en la teoria de Pdyla y Guzman, las cuales no solo se
utilizan en el area de Matematica, sino también en la vida cotidiana del

estudiante.

Caracteristicas del modelo didactico “Diverti-Mate”

El presente modelo didactico “Diverti-Mate” esta compuesto por las
siguientes caracteristicas propuestas segun las necesidades observadas en

los estudiantes:

— Esfactible, ya que la aplicacion del modelo didactico “Diverti-Mate”

se orientd en estudiantes de cinco afios.

— Esflexible, ya que las actividades inicialmente se plantearon fuera del
aula, siendo modificada en el transcurso dentro del aula, como

también las fechas para su ejecucion.
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— Es didéctico, ya que el modelo didactico cumplié con las condiciones
necesarias para la ensefianza, permitiendo a los estudiantes resolver

problemas en su vida diaria.

— Es diverso, ya que el modelo planteado cuenta con diferentes
estrategias, las cuales estan basadas a las necesidades del nifio, como

también a sus intereses, buscando el logro de la competencia.

Se concluye que las caracteristicas mencionadas cumplen con el
propdsito del modelo didactico, buscando cada una de ellas el logro del

aprendizaje.

Procesos del modelo didactico “Diverti-Mate”

El presente modelo didactico esta compuesto por 5 procesos
inspirados en las necesidades de los estudiantes para la resolucién de un

problema, siendo las siguientes:

— Conociendo el problema: El estudiante explora su entorno, identifica
el conflicto y retne la informacion necesaria. El estudiante dialoga

sobre el problema detectado a través de preguntas.

— Propuesta de solucion: El estudiante propone un plan para resolver
el problema detectado a través de estrategias, escogiendo el plan que

se adecue a sus necesidades.
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— Ejecucion de la propuesto: El estudiante pone en préactica el plan
antes elaborado, haciendo uso de los materiales, las cuales serviran
para comprobar si el plan escogido fue el correcto. En caso, el

resultado sea erroneo se volvera al paso tres.

— Reflexionamos: A través de preguntas el estudiante pone en practica
el pensamiento l6gico para reflexionar sobre el problema detectado,

con el fin de aplicarlo en futuros conflictos.

Se puede afirmar que los procesos mencionados cumplen con las
necesidades de los estudiantes para resolver problemas de cantidad,

asegurando el logro de la competencia, como también del aprendizaje.

2.3. DEFINICION DE TERMINOS

a. Metodologia: Conjunto de métodos que se siguen en una
investigacion con rigor cientifico que se aplica durante dicha

investigacion y pretende alcanzar un resultado favorable y valido.

b. Capacidades: Son las habilidades, conocimientos o recursos que
posee cada persona para actuar de manera pertinente frente alguna

situacion problematica.

c. Procedimientos: Secuencia de actividades o acciones seguidas paso

a paso, que tiene un principio y un final.
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Recurso: Conjunto de elementos disponibles para resolver una

problematica o Ilevar a cabo algo.

Modelo didactico: Conjunto de estrategias basados en la teoria y

practica, las cuales son utilizadas por los docentes.

Material didactico: Recurso académico que facilita la ensefianza y el

aprendizaje, generando interés y atencién en el estudiante.

Resolucion de problemas de cantidad: Es cuando el estudiante
soluciona problemas que le demanden construir y comprender las
nociones de numero, de sistemas numéricos, sus operaciones Yy

propiedades.

Situacion didactica: Acontecimiento generado con la intencion de

que los estudiantes aprendan un tema en especifico.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion del presente estudio, es Aplicada. Segln
Cordero (2009) afirma que la investigacion aplicada se enfoca en
comprender problemas con el propdésito de plantear un plan de accion para
tomar decisiones de manera efectiva en una contexto especifico. A su vez,
este tipo de estudio tiene como objetivo ofrecer soluciones exitosas a
situaciones préacticas y tangibles. La investigacion aplicada se caracteriza
por su enfoque practico y orientado a la accién, buscando abordar
problemas del mundo real a través de la aplicacion de conocimientos y
estrategias especificas. De esta manera, Murillo (2008) expone que la
investigacion aplicada también se conoce como "investigacion practica o
empirica”. Se especializa por buscar la aplicacion y el manejo de
conocimientos adquiridos, de esta manera se conciben nuevos
conocimientos a través de la ejecucion y sistematizacion de la préactica
basada en la investigacion. En perspectiva, el objetivo es integrar la teoria

con la préctica, utilizando la investigaciébn como una herramienta para
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abordar problemas concretos y generar soluciones practicas y aplicables

en el mundo real.

En resumen, la investigacion aplicada no solo busca aplicar
conocimientos existentes, sino también generar nuevos conocimientos a

partir de la experiencia practica y su analisis sistematico.

DISENO DE INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacion es de disefio pre-experimental
puesto que busca poner a prueba una hipotesis (Modelo didactico Diverti-
Mate), ademas que se seleccionara un grupo natural de nifios en los que se
buscara mediante el uso del modelo un resultado favorable. A esto,
Carrasco (2005) afirma que el disefio pre-experimental es una metodologia
de investigacién que implica la aplicacion de un tratamiento a un grupo v,
posteriormente, se mide una 0 mas variables para evaluar el efecto del

tratamiento.

Por otro lado, para Hernandez, et al. (2010), afirman que “En el
disefio pre-experimental, se trabaja con un solo grupo y el grado de control
experimental es minimo. Es especialmente Util en las etapas iniciales de la

investigacion.”. (p.137)
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Siendo el esquema el siguiente:

G: O X Oz

Donde:

G: Grupo
X: Tratamiento experimental (Modelo didactico “Diverti-Mate”)
O1: Pre test

Oo: Post test

POBLACION Y MUESTRA

Poblacién

Segun Arias (2012) la poblacion se define como el conjunto
completo de elementos (individuos, objetos, eventos, etc.) que comparten
caracteristicas comunes y para los cuales se pretenden extender las
conclusiones de la investigacion. La poblacion puede ser finita o infinita,
dependiendo de la naturaleza del estudio. Por otro lado, Chavez (2007) “La
poblacion representa el universo completo sobre el cual se busca generar
resultados y conclusiones en un estudio especifico”.(p.20) Ademas,
Tamayo y Tamayo (1997)afirman que la poblacion se describe como la

totalidad del fendmeno que se estudia. Esta caracteristica comun es crucial
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para delimitar y definir la poblacién, ya que establece los limites de lo que

se incluye en el conjunto de estudio.

En la actual investigacion la poblacion esta conformada por 21
estudiantes de 5 afios de edad de la Institucién Educativa Inicial N° 424

“Lourdes Vildoso de Gambeta” ubicada en la ciudad de Tacna.

Tabla 1l

Distribucion de la Poblacion

Aula Numero de estudiantes
5 afos “Lideres” 21
Total 21

Nota: Némina de matricula

Muestra

Segun Arias (2012) define la muestra es una porcién seleccionada
de la poblacién total que comparte caracteristicas similares a las de la
poblacion mas amplia. Asi también, Palella y Martins (2008) afirma que
muestra es “una parte o el subconjunto de la poblacion dentro de la cual
deben poseer caracteristicas reproducen de la manera mas exacta posible”
(p.93). Ademaés, Castro (2003) define muestra como ‘“una parte o

subconjunto de una poblacion” (p.130).
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La muestra esta constituida por 19 nifios de 5 afios de edad
matriculados en la Institucion Educativa Inicial N° 424 “Lourdes Vildoso
de Gambeta” en donde se tuvo que excluir a dos nifios parte de la muestra
que tuvieron problemas de inasistencia recurrente, por lo cual no recibian
todo el estimulo del modelo didactico. Esta muestra fue adoptada de

manera no probabilistica a través de la técnica por conveniencia.

Tabla 2

Distribucion de la muestra

Aula NUmero de estudiantes
5 afios “Lideres” 19
Total 19

Nota: Némina de matricula

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Técnica

En opinion de Rodriguez (2008) citado por Ruiz (2011) “Las
técnicas de recoleccion de datos son los métodos especificos utilizados

para obtener informacion en un estudio o investigaciéon”. (p. 10)

Por ello, en el presente estudio se aplicara la técnica de la
observacion, para Matos y Pasek (2008) “esta técnica consiste en el

registro sistematico valido y confiable de comportamiento o conducta
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manifiesta. Es el acto en el que el espiritu capta un fendmeno interno

(percepcion) o externo y, lo registra con objetividad”. (p. 41)

Instrumento

En el trabajo de investigacion se aplico la lista de cotejo como
instrumento de recoleccion de datos, la cual es una herramienta basica para
la evaluacion del aprendizaje, segun el MINEDU (2021) en el disefio
curricular nacional afirma que una lista de cotejo es “Un conjunto de
preguntas que evallan el desempefio y el comportamiento de maestros y

estudiantes en un aula”.(p.76)

Por otro lado, Romo (2015) expone que “La lista de cotejo es una
herramienta objetiva que facilita la evaluacion a través de la

observacion”.(p.110)

Ante lo ya expuesto se puede concluir, que para la presente
investigacion la lista de cotejo cumple un papel fundamental en el proceso

de evaluacion del modelo didactico.

PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

El procesamiento de datos se realizo a través de la aplicacion de la
estadistica descriptiva con el uso de la aplicacion Excel, el cual facilito el
manejo de los resultados haciendo uso de tablas de frecuencia, como
también figuras para representar los datos obtenidos; por otro lado, se

aplicara la estadistica inferencial, la cual permite analizar los datos
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obtenidos para determinar la normalidad de las variables de estudio, la cual
se realizd a través del programa SPSS, donde se determiné la verificacion

de la hipotesis de investigacion.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

DESCRIPCION DEL TRABAJO DE CAMPO

El trabajo de investigacion se realizé en la LE.I. N°424 “Lourdes
Vildoso de Gambeta” la cual se encuentra ubicada en la localidad de
Tacna, Distrito de Tacna, con direccién Avenida Prolongacion Miraflores
Mz-D. La Institucién Educativa esta formada por las siguientes secciones,
tres afos “Niflos emprendedores”, cuatro afios “Carifiositos” vy

“Creativos”, cinco afos “Lideres”.

La aplicacion del estudio se realizé con los estudiantes de cinco afios
de la seccion “Lideres”, durante el mes de Julio. En esta etapa, se
ejecutaron diferentes actividades de aprendizaje a través del modelo
didactico “Diverti — Mate”, permitiendo el logro de la competencia

resuelve problemas de cantidad.
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Planificacion

A partir del mes de agosto del 2021, se empez6 con la produccion
del proyecto de investigacion, como requerimiento fundamental para
continuar con los estudios posteriores y para iniciar con la presente

investigacion.

En la formulacion del problema a investigar, se evidencio en las
practicas pre - profesionales deficiencias en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad, por lo que se propuso el
modelo didactico “Diverti — Mate”, teniendo ya evidenciado las dos

variables de estudio.

Se organizé diferentes estrategias en un cronograma de actividades
para realizar el Modelo Didactico que contaba con tres capacidades para
la competencia Resuelve problemas de cantidad, ejecutadas en los

estudiantes de 5 afios.

Posteriormente, la Escuela de Educacion Superior Pedagogico
Publico “José Jiménez Borja” realizo un convenio con la Institucion
Educativa Inicial N°424 “Lourdes Vildoso de Gambeta” para realizar la

practica pre — profesional con la investigacion.

El trdmite para realizar la practica pedagogica en la institucion

educativa ya mencionada, se realiz6 a través de la directora Ruth Socorro
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Escobedo Duefias, designando a la docente Lourdes Diana Zuela Juli para

realizar la practica en la seccion “Lideres” cinco afios.

Ejecucién

La experiencia se inicio en el mes de junio del afio 2022, con 19
estudiantes en la seccion “Lideres”, cuya primera labor fue realizar una
prueba de entrada, cuyos resultados mostraron en qué nivel se encuentra

el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad.

La ejecucion del modelo didactico “Diverti- Mate” se realizé los dias
lunes, miércolesy jueves de cada semana en el horario de 11:50 am a 12:30
pm, donde los estudiantes empezaron a recurrir a diferentes estrategias

propuestas a través de diversas actividades realizadas en el aula de clase.

Las condiciones del aula de clase fueron pertinentes para el
desarrollo del modelo didactico, ya que contaba con un espacio propicio
para la ejecucién de las estrategias, las mesas y sillas se encontraban en
buen estado, aportando la comodidad necesaria para desarrollar las
actividades, también se contaba con un proyector multimedia el cual

facilitaba el desarrollo de las estrategias.

Los materiales y recurso utilizados fueron innovadores, el cual
cumplié con la funcion de captar el interés del estudiante por el area de
matematica desarrollando la competencia resuelve problemas de cantidad.

Para el trabajo en aula, los temas se estructuraron de la siguiente manera:



Figura 3

Cronograma de actividades

55

N° FECHA ITEMS ESTRATEGIA
01 |18-07-2022 Establece relacion entre los objetos, | Reconociendo mis
9:30 - 10:30 agrupando quitando lo que no corresponde. Gtiles escolares
Agrupo los objetos segin su forma.
02 |18-07-2022 Realiza seriaciones teniendo en cuenta el El mundo de las
11:30-12:30 tamarfio, hasta cinco objetos de su entorno. seriaciones
Realiza seriaciones teniendo en cuenta la
longitud.
03 | 20-07-2022 Utiliza expresiones sobre cantidad. Conocemos la
9:30 - 10:30 Utiliza expresiones sobre el peso de los | cantidad y peso de los
objetos. alimentos
04 | 20-07-2022 Utiliza expresiones sobre tiempo. Ayer, hoy, mafiana
11:30-12:30
05 |21-07-2022 Establece correspondencia objeto a objeto. | Conociendo los
9:30 - 10:30 Utiliza los nameros ordinales para | nimeros ordinales.
establecer la posicion de los objetos.
06 |21-07-2022 Utiliza el conteo hasta 10 empleando | Nos divertimos
11:30-12:30 objetos de su entorno. contando.
Utiliza el conteo para agrupar, agregar,
quitar objetos de su entorno.

Nota: Elaboracion propia

4.1.3.

Evaluacion

Para la comprobacién de los logros obtenidos por los estudiantes, se

realiz6 una prueba de salida o post test en relacion a los desempefios de la

competencia resuelve problemas de cantidad.



56

4.2. ANALISIS ESTADISTICO DESCRIPTIVO E INFERENCIAL
4.2.1. Analisis estadistico descriptivo antes de la aplicacidon de la experiencia
4.2.1.1. Resultados de la prueba de entrada por analisis de items
Tabla 3
Evaluacion inicial de la Competencia Resuelve problemas de cantidad,
por items.
ITEMS Si No
f % f %
1  Establece relacion entre los objetos, agrupando 13 68 6 32
quitando lo que no corresponde.
2 Agrupo los objetos segun su forma. 1 5 18 95
3  Realiza seriaciones teniendo en cuenta el tamafio, 7 37 12 63
hasta cinco objetos de su entorno.
4 Realiza seriaciones teniendo en cuenta la longitud. 10 53 9 47
5 Realiza seriaciones teniendo en cuenta algunas 4 21 15 79
caracteristicas.
6  Establece correspondencia objeto a objeto. 13 68 6 32
7 Utiliza expresiones sobre cantidad. 3 16 16 84
8 Utiliza expresiones sobre el peso de los objetos. 14 74 5 26
9  Utiliza expresiones sobre tiempo. 4 21 15 79
10 Utiliza el conteo hasta 10 empleando objetos desu 2 11 17 89
entorno.
11 Utiliza los nimeros ordinales para establecer la 8 42 11 58
posicion de los objetos.
12 Utiliza el conteo para agrupar, agregar, quitar 4 21 15 79

objetos de su entorno.

Nota: Resultados de la evaluacion inicial en los estudiantes.
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Figura 4

Evaluacion Inicial de la competencia Resuelve problemas de cantidad, por

items.
0% 20% 40% 60% 80% 100%
Establece relacion entre los objetos,
agrupando quitando lo que no corresponde. 32%

Agmpo los objetos segiin su forma. E;G: 959%

Realiza seriaciones teniendo en cuenta el 1
tamaifio, hasta cinco objetos de su entorno. 37% 63%

Realiza seriaciones teniendo en cuenta la
longitud. 53% 47%

{

Realiza seriaciones teniendo en cuenta

algunas caracteristicas. 79%
u o . . .
S1% Establece correspondencia objeto a objeto. 68% 329
NO % . . .
‘ Utiliza expresiones sobre cantidad. | 16% | 84%

Utiliza expresiones sobre el peso de los

objetos. 26%

Utiliza expresiones sobre tiempo. W50, 799,

|

Utiliza el conteo hasta 10 empleando
objetos de su entorno. 11% 89%

Utiliza los ntimeros ordinales para l
establecer la posicion de los objetos. 42% 58%

Utiliza el conteo para agrupar, agregar,
quitar objetos de su entorno. 21% 79%

|

Nota: Tabla 3
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Anélisis y descripcion

En la tabla 3 se presentan los resultados por items de la evaluacién
inicial de la competencia Resuelve problemas de cantidad del Area de
Matematica en los estudiantes de 5 afios de la LE.I N° 424 “Lourdes

Vildoso de Gambeta”, Tacna 20022.

Se observa gue los estudiantes tienen problemas para la ejecucion
de los items planteados en el instrumento, evidenciando que en ocho items
mas del 50% de estudiantes tuvieron dificultades para agrupar los objetos
segun su forma; realizar seriaciones teniendo en cuenta el tamafio, hasta
cinco objetos de su entorno; realizar seriaciones teniendo en cuenta
algunas caracteristicas; utilizar expresiones de cantidad, tiempo; utilizar el
conteo hasta de 10 empleando objetos de su entorno; utilizar los nimeros
ordinales para establecer la posicion de los objetos; utilizar el conteo para

agrupar, agregar, quitar objetos de su entorno.

Se concluye, que los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 424 “Lourdes Vildoso de Gambeta” se localizan en
un nivel de inicio en la evaluacion de entrada por items, lo cual, permite
corroborar que la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad del Area

de Matematica se encuentra poco desarrollada.
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4.2.1.2. Resultados de la prueba de entrada por niveles de logro

Tabla 4

Niveles de logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad, en la

evaluacion inicial de los estudiantes.

Puntajes Nivel de logro Frecuencia Porcentaje
0-10 Inicio 16 84.2%
11-15 Proceso 3 15.8%
16-20 Logro previsto 0 0%
Total 19 100%

Nota: Evaluacion inicial aplicado a los estudiantes.

Figura 5

Niveles de logro de la competencia, en la evaluacion inicial.

90.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0

20.0 84.2%
100 15.8% - 4

0.0

INICIO (0-10) PROCESO (11-15) LOGRO (16-20)

Nota: Tabla 4
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Anélisis y descripcion

En la tabla 4 se muestran los resultados de la evaluacién inicial
respecto a la competencia Resuelve problemas de cantidad del Area de
Matematica en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l N° 424 “Lourdes

Vildoso de Gambeta”, Tacna 20022.

Se observa que del 100% de estudiantes evaluados, el 84,2% se
localizan en nivel de inicio, con calificativos menores a 10 puntos, el
15.8% se localiza en el nivel de proceso, cuyos calificativos se localizan
en un intervalo de 11 — 15 puntos. Ningun estudiante se localiza en nivel

de logro previsto, calificativos entre (16 — 20).

Se concluye, que los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 424 “Lourdes Vildoso de Gambeta” muestran un
nivel de inicio encontrado en la evaluacion de entrada en los estudiantes,
permite corroborar que la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad

del Area de Matemética se encuentra poco desarrollada.
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4.2.1.3. Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de entrada

Tabla 5
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la

competencia Resuelve problemas de cantidad, en la evaluacion inicial.

Indicadores Estadistico Valor

Promedio X 7.3
Desviacion estandar S 3.4
Muestra N 19

Nota: Pre test aplicado a los estudiantes

Figura 6
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la

competencia, en la evaluacion inicial de los estudiantes.

;
3.4
2
1
0
Promedio Desviacion Estandar

Nota: Tabla 5
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Anélisis y descripcion

En la tabla 5, se muestra la medida de centralizacion media
aritmética y de dispersion desviacion estandar de los resultados de la
evaluacion inicial respecto de la competencia del Area de Matemaética en

los estudiantes de 5 afios.

Se observa que el promedio de las calificaciones obtenidas en la lista
de cotejo, sobre traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su
comprension sobre los naimeros y las operaciones, usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo, fue de 7,3 que corresponde al
nivel del logro en inicio. La desviacion estandar 3,4 obtenido por los
estudiantes permiten observar que el grado de dispersion alrededor de la
media 7,3 es relevante, y que se sitla principalmente en el nivel de inicio
(0—10) por lo que la muestra de estudiantes evaluados es respectivamente

heterogénea, propicio para realizar la experiencia.

En sintesis, la competencia Resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes es deficiente y puede obstaculizar en el desarrollo de otras

areas.
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4.2.2.1.
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Andlisis estadistico inferencial de los resultados de la prueba de

entrada.

Prueba estadistica del estado inicial antes de la aplicacion de la
experiencia

La competencia resuelve problemas de cantidad del area de Matematica,
se encuentra en un nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo

didactico “Diverti - mate”.

A. Prueba estadistica

Paso 1. Formulacién de Hipdtesis estadistica

Hipotesis nula

Ho: La competencia resuelve problemas de cantidad, se encuentra en un
nivel de logro antes de la aplicacion del modelo didactico “Diverti - mate”.

Hipotesis alternativa

Hi: La competencia resuelve problemas de cantidad, se encuentra en un
nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo didactico “Diverti - mate”.
Paso 2. Nivel de significancia. Se asume el nivel del 5%.

Paso 3. Tipo de contraste.

El tipo de contraste sera cola a la izquierda.
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Paso 4. Distribucion de la Prueba
Por el tamafio de la muestra n<19, y asumiendo que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica pertinente es la “t”

de Student para una muestra.

Gt DN

s Vn

Paso 5. Disefo de Prueba
e Grados de libertad: Gl. =n-1=19-1=18

e Valor de “t” de Student en tablas:

Para o = 0,05 se tiene t;=- 1.73

Zona de rechazo de la Ho

. Zona de No rechazo de laH,
Arca=0

Te=-3.5 "T=-1.73
Paso 6. Calculo del estadistico de prueba (tc)

Tabla 6

Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de entrada.

Estadisticos Pre Test
Medida aritmética Xx=7.3
Desviacion estandar S=34
Tamafo de muestra N =19

Nota: Pre test aplicado a los estudiantes
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t.= (J?—S10) " \/T_l

t= (7.3-10) . \/E

3.4
te=-3.5
Regla de decision:
Si tc <t: Serechaza la Ho
Si tc >t Se acepta la Ho
Paso 7.  Decision y conclusién

Como el valor de “t¢” calculado (-3.5) es menor al valor critico de
(t=1.73), se decide rechazar la hip6tesis nula (Ho) y en consecuencia se

acepta la hipotesis alterna (H).

Se concluye, con un nivel de confianza del 95%, que el nivel del
logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad del Area de
Matematica en los estudiantes antes de aplicar el modelo didactico

“Diverti-Mate” se encuentra en inicio.
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Andlisis estadistico descriptivo después de la aplicacion de la

experiencia

4.2.3.1. Resultados de la prueba de salida por analisis de items

Tabla 7

Evaluacion final de la Competencia Resuelve problemas de cantidad, por

ftems.

ITEMS S NO

Establece relacion entre los objetos, agrupando

1 . 19 100% 0 0%
quitando lo que no corresponde.

2 Agrupo los objetos segun su forma. 19 100% O 0%
Realiza seriaciones teniendo en cuenta el

3 ea ~ase ac o_ este _e do en cuentae 18 95% L 50%
tamano, hasta cinco objetos de su entorno.

4 Real_lza seriaciones teniendo en cuenta la 19 100% 0 0%
longitud.
Realiza seriaciones teniendo en cuenta algunas

5 e g 18 95% 1 5%
caracteristicas.
Establece correspondencia objeto a objeto. 18  95% 1 5%
Utiliza expresiones sobre cantidad. 19 100% 0 0%

g UFIlIZ& expresiones sobre el peso de los 15 79% 4 1%
objetos.

9  Utiliza expresiones sobre tiempo. 19 100% O 0%

10 Utiliza el conteo hasta 10 empleando objetos de 19 100% 0 0%
su entorno.

11 Ut||_|z_e} los nameros ordinales para establecer la 18 95% 1 504
posicion de los objetos.
Utiliza el conteo para agrupar, agregar, quitar

12 para agrupar, agregar. 4 18 95% 1 5%

objetos de su entorno.

Nota: Resultados de la prueba de salida en los estudiantes.
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Figura7

Evaluacion final de la competencia Resuelve problemas de cantidad, por
items.

0 50% 100%

=R

Establece relacion entre los objetos, agrupando

quitando lo que no corresponde. 100% 0%
Agrupo los objetos segiin su forma. 100% 0%
Realiza seriaciones teniendo en cuenta el tamafo,
hasta cinco objetos de su entorno. 95.0% 5.0%
Realiza seriaciones teniendo en cuenta la longitud. 100% 0%
Realiza seriaciones teniendo en cuenta algunas
caracteristicas. 5%
|
Sl Establece correspondencia objeto a objeto. 5o,
NO
Utiliza expresiones sobre cantidad. 100% 0%
Utiliza expresiones sobre el peso de los objetos. 219%
Utiliza expresiones sobre tiempo. 100 0'% 0%
Utiliza el conteo hasta 10 empleando objetos de su
entorno. 100% 0%
Utiliza los ntuneros ordinales para establecer la
posicion de los objetos. 95% 5%
Utiliza el conteo para agrupar, agregar, quitar objetos
de su entorno. 5%

Nota: Tabla 7
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Anélisis y descripcion

En la tabla 7 se presentan los resultados por items de la evaluacion
final respecto a la competencia Resuelve problemas de cantidad del Area
de Matematica en los estudiantes de 5 anos de la LE.I N° 424 “Lourdes

Vildoso de Gambeta”, Tacna 20022.

Se observa que los estudiantes lograron realizar los items
planteados en el instrumento, evidenciando que en once items mas del 50%
de estudiantes no presentaron dificultades para agrupar los objetos segun
su forma; realizar seriaciones teniendo en cuenta el tamafio, hasta cinco
objetos de su entorno; realizar seriaciones teniendo en cuenta algunas
caracteristicas; utilizar expresiones de cantidad, tiempo; utilizar el conteo
hasta de 10 empleando objetos de su entorno; utilizar los nimeros
ordinales para establecer la posicion de los objetos; utilizar el conteo para

agrupar, agregar, quitar objetos de su entorno.

Se concluye, que los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N© 424 “Lourdes Vildoso de Gambeta” se encuentran en
un nivel de logro previsto encontrado en la evaluacion de salida por items,
lo cual, permite corroborar que la Competencia Resuelve Problemas de

Cantidad del Area de Matematica se encuentra poco desarrollada.
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4.2.3.2. Resultados de la prueba de salida por niveles de logro

Tabla 8

Niveles de logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad, en la

evaluacion final de los estudiantes.

Puntajes Nivel de logro Frecuencia Porcentaje
0-10 Inicio 0 0%
11-15 Proceso 0 0%
16-20 Logro previsto 19 100%
TOTAL 19 100%

Nota: Post test aplicado a los estudiantes

Figura 8

Niveles de la competencia en la evaluacion final.

100.0
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50.0
40.0
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0.0% 0.0%

100 AN AN

0.0
INICIO (0-10) PROCESO (11-15) LOGRO (16-20)

Nota: Tabla 8
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Anélisis y descripcion

En la tabla 8 se presentan los resultados de la evaluacion final
respecto a la competencia Resuelve problemas de cantidad del Area de
Matematica en los estudiantes de 5 afios de la L.E.I N° 424 “Lourdes

Vildoso de Gambeta”, Tacna 20022.

Se observa que del 100% de estudiantes evaluados, el 100% se
encuentran en nivel de logro previsto, con calificativos obtenidos mayores
de 16 puntos, ningin estudiante se ubica en nivel de proceso e inicio,

calificativos entre (0 — 15).

Se concluye, que los estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 424 “Lourdes Vildoso de Gambeta” muestran un alto
nivel encontrado en la evaluacion de salida en los estudiantes, por lo que,
permite corroborar que la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad

del Area de Matematica se encuentra desarrollada.
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4.2.3.3. Medidas estadisticas descriptivas de la prueba de salida

Tabla9

Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la

competencia Resuelve problemas de cantidad, en la evaluacién final.

Indicadores Estadistico Valor
Promedio X 19
Desviacion estandar S 1
Muestra N 19

Nota: Post test aplicado a los estudiantes

Figura 9
Resultado de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro de la

competencia, en la evaluacion final de los estudiantes.
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18
16
14
12
10
8
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| P
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Promedio Desviacion Estandar

Nota: Tabla 9
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Anélisis y descripcion

En la tabla 9, se presentan la medida de centralizacion media
aritmética y de dispersion desviacion estandar de los resultados de la
evaluacion inicial respecto de la competencia del Area de Matemaética en

los estudiantes de 5 afios.

Se observa que el promedio de las calificaciones obtenidas en la
rubrica de evaluacion, sobre traduce cantidades a expresiones numéricas,
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, usa
estrategias y procedimientos de estimaciéon y calculo, fue de 19, que
corresponde al nivel de logro previsto en la escala de aprendizaje. La
desviacion estandar 1 obtenido por los estudiantes, permiten observar que
el grado de dispersion alrededor de la media 19 es minimo, y que se ubica
principalmente en el nivel de logro previsto (16 — 20) por lo que la muestra
de estudiantes evaluados es relativamente homogénea, evidenciando que

fue propicio realizar la experiencia.

En sintesis, que la competencia Resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes es eficiente y puede aportar positivamente en el desarrollo

de otras areas.
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Andlisis estadistico inferencial de los resultados de la prueba de salida

Prueba estadistica del estado final, después de la aplicacion de la

experiencia

La competencia resuelve problemas de cantidad del area de Matematica,
se encuentra en un nivel de logro después de la aplicacion del modelo

didactico “Diverti - mate”.

B. Prueba estadistica

Paso 1. Formulacion de Hipdtesis estadistica

Hipotesis nula

Ho: La competencia resuelve problemas de cantidad, no se encuentra en un
nivel de logro después de la aplicacion del modelo didactico “Diverti

- mate”.

Hipotesis alternativa

Hi: La competencia resuelve problemas de cantidad, se encuentra en un
nivel de logro después de la aplicacion del modelo didactico “Diverti

- mate”.

Paso 2. Nivel de significancia. Se asume el nivel del 5%.

Paso 3. Tipo de contraste. El tipo de contraste seré cola a la derecha.
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Paso 4. Distribucion de la Prueba

Por el tamafio de la muestra n<19, y asumiendo que las puntuaciones se
distribuyen normalmente, el tipo de prueba estadistica pertinente es la “t”

de Student para una muestra.

t—16
t=C - )y \n
Paso 5. Disefio de Prueba
° Grados de libertad: Gl. =n-1 =19-1=18
° Valor de “t” de Student en tablas:

Para oo = 0,05 se tiene t;= 1.73

Zona de

Zona -, de rechazo
aceptacion H
Ho °

=173 t=13

Paso 6. Calculo del estadistico de prueba (tc)

Tabla 10

Medidas descriptivas de la prueba de salida.

Estadisticos Post Test
Medida aritmética x=19
Desviacion estandar S=1
Tamafio de muestra N =19

Nota: Post test aplicado a los estudiantes
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tc=@*\/ﬁ

te= (19;16) " ,—19

tc= 13
Regla de decision:
Si tc <t Se acepta la Ho

Si te >t Se rechaza la Hg

Paso 7. Decision y conclusion

Como el valor de “t.” calculado (13) es mayor al valor critico de
(t=1.73), se decide rechazar la hipotesis nula (Ho) y en consecuencia se
acepta la hipotesis alterna (Ha).

Los resultados de la prueba de salida con respecto a la competencia
Resuelve problemas de cantidad, muestra que los estudiantes se
encuentran en nivel de logro y es superior a los resultados de la prueba de
entrada que se encontraba en el nivel de inicio gracias a la aplicacion del
Modelo Didactico “Diverti —Mate” en los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 424 “Lourdes Vildoso de Gambeta” de

Tacna en el 2022.
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4.2.4.2. Prueba estadistica de la hipotesis general

El modelo didactico “Diverti - mate” permite desarrollar la competencia
resuelve problemas de cantidad en el &rea de Matematica en los estudiantes
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Lourdes Vildoso de

Gambeta” de Tacna — 2022.

a. Formulacion de Hipotesis Estadistica

Hipotesis nula

Ho: Con la aplicacion del Modelo Didactico “Diverti — Mate” el grupo

experimental no alcanzé el nivel de logro previsto.

Hipotesis alternativa

Hi: Con la aplicacion del Modelo Didactico “Diverti — Mate” el grupo

experimental alcanzé el nivel de logro previsto.

b. Nivel de significancia. Se asume el nivel de 5%.

c. Tipo de contraste. El tipo de contraste sera cola a derecha.

d. Distribucién de la Prueba

Asumiendo que las puntuaciones se distribuyen normalmente, el
tipo de prueba estadistica pertinente es la “t” de Student para dos

muestras independientes diferentes.
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Xpost test — xpre test

\/Szpost test + S?pre test

n n

e. Disefio de prueba

e Grados de libertad: Gl. = n+m-2=19+19-2=36

e Valor de “t” de Student en tablas:

Para 0.=0.05 se tiene t; = 1.68

7N

Zona de Zona  de
aceptacion rechazo
Ho Ho
-
3 5 ! 0 i 3 3
T=1.68 T=14.6

f. Calculo del estadistico de prueba (tc)

Tabla 11

Medidas descriptivas de la prueba de entrada y salida.

Estadisticos Post Test Pre Test
Medida aritmética X =19 Xx=73
Desviacién estandar S=1 S =34

Tamano de muestra N =19 N =19




o = 19-7.3
t.=14.6
Regla de decision:
Si tc > t: Se rechaza la Ho
Si tc < t¢ Se acepta la Ho

g. Decision y conclusion
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Como el valor de “t¢” calculado (14.6) es mayor al valor critico

de (t=1.68), se decide rechazar la hip6tesis nula (Ho) y en

consecuencia se acepta la hipotesis alterna (H1).

Por consiguiente, con un nivel de confianza del 95%, que el

nivel del logro de la competencia Resuelve problemas de cantidad del

Area de Matematica en los estudiantes después de aplicar la estrategia

se encuentra en logro previsto.
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Resumen comparativo de los niveles de logro de la competencia, en la

evaluacion inicial y final

Tabla 12

Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro
de la competencia, en la evaluacién final de los estudiantes.

Pre test Post test

Nivel de logro  Frecuencia  Porcentaje  Frecuencia  Porcentaje

Inicio 16 84.2% 0 0%
Proceso 3 15.8% 0 0%
Logro previsto 0 0% 19 100%
Total 19 100% 19 100%

Nota: Resultados de Pre test y Post test
Figura 10

Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro

de la competencia, en la evaluacion final de los estudiantes.
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20.0% :
° 84.2% M 0% 158% @ 0% 0 100%
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INICIO (0-10) PROCESO (11-15) LOGRO (16-20)

M Pre test Post test

Nota: Tabla 12
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Anélisis y descripcion

En latabla 12 se presenta la comparacion de los resultados obtenidos
en las pruebas de entrada y de salida del nivel del logro de la competencia
Resuelve problemas de cantidad del area de matematica en los estudiantes
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 424 “Lourdes Vildoso de

Gambeta”. Después de aplicar el modelo didactico “Diverti — Mate”.

Se aprecio, que del 100% de los estudiantes evaluados en el Post
Test, el 100% se encuentra en nivel de logro previsto, calificativos entre
(16 — 20). Asi mismo en el Pre test, el 84.2% de estudiantes se encuentran
en el nivel de inicio, con calificativos obtenidos menores de 10 puntos, el
15.8% se encuentran en el nivel de proceso, cuyo calificativo se encuentra
entre (11 — 15); y ningn estudiante en nivel de logro previsto mayor de

16.

Finalmente, los estudiantes mejoraron su capacidad de resolver
problemas en diferentes situaciones, el alto nivel en la evaluacion de salida
de los estudiantes permite corroborar que la competencia Resuelve
problemas de cantidad del area de Matematica se encuentra desarrollada

luego de la aplicacion del modelo didactico “Diverti — Mate”
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Resumen comparativo de las medidas estadisticas descriptivas de los

resultados de la evaluacion inicial y final

Tabla 13
Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro

de la competencia, en la evaluacion inicial y final de los estudiantes.

PRE TEST POST TEST
Promedio 7.3 19
Desviacién estandar 3.4 1

Nota: Pre test y Post test aplicado a los estudiantes.

Figurall

Comparacion de las medidas estadisticas descriptivas del nivel de logro

de la competencia, en la evaluacion inicial y final de los estudiantes.

20
18
16
14
12
10
8
6
4
5 3.4
0
PRE TEST POST TEST
H Promedio Desviacion estandar

Nota: Tabla 13
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Anélisis y descripcion:

En la tabla 13 se presenta la comparacion del promedio y desviacion
estandar de las puntuaciones del nivel de logro de la competencia Resuelve
problemas de cantidad del Area de Matematica en los estudiantes de 5 afios
de la LE.I. N° 424 “Lourdes Vildoso de Gambeta”, Pre test y Post test,

después de aplicar el modelo didactico “Diverti — Mate”

Se aprecia que el promedio del Post test en los estudiantes es 19
(escala de 0 - 20), el cual es superior de Pre test en los estudiantes que fue
de 7.3 habiendo una diferencia de 9.5. la diferencia se justifica por la
mayor efectividad del modelo didéactico “Diverti Mate” aplicado en los

estudiantes.



4.3.

4.3.1.
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VERIFICACION DE HIPOTESIS

Verificacion de la hipdtesis especifica (a)

La competencia resuelve problemas de cantidad del area de Matematica, se

encuentra en un nivel de inicio antes de la aplicacion del modelo didactico

“Diverti - mate”.

Los resultados de la tabla 4 y figura 5 muestran que en la prueba de
entrada la mayoria de los estudiantes se encuentran en inicio, (84.2%)
asimismo en la tabla 5 el promedio es 7.3; que es menor 10, ubicandose en
el nivel de inicio. Respecto a los valores de la desviacion estandar se
observa que los estudiantes muestran caracteristicas heterogéneas al

alejarse del valor “0” (3.4).

Dandolo significativamente a los resultados del analisis estadistico
descriptivo, se demuestra con la prueba estadistica t de Student que el nivel
de desarrollo de la Resuelve problemas de cantidad en el area de
matematica, se encuentra en inicio con un nivel de confianza del 95%,
considerando que el valor calculado d t Student (-3.5), se ubica fuera de la
zona de aceptacion de la hipotesis nula. Por lo tanto, queda verificada la

hipotesis de investigacion.
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4.3.2. Verificacion de la hipotesis especifica (b)

La competencia resuelve problemas de cantidad del area de Matematica, se
encuentra en un nivel de logro previsto después de la aplicacion del modelo

didactico “Diverti - mate”.

Los resultados de las tablas 8, muestran que en la prueba de salida:
el 100% de estudiantes se encuentra en el nivel de logro previsto, ningin
estudiante se ubica en el nivel de proceso e inicio. Asimismo, en la tabla 5

el promedio encontrado es de 19; ubicandose en el nivel de logro previsto.

Respecto al valor de la desviacion estdndar se observa que los

estudiantes obtuvieron (s=1) muestran caracteristicas homogéneas.

Déndole significatividad a los resultados del analisis estadistico
descriptivo, se demuestra con la prueba estadistica t de Student que la
aplicacion del Modelo Didactico “Diverti - Mate” permite el logro de la
competencia Resuelve problemas de cantidad en el area de matematica en
los estudiantes, con un nivel de confianza del 95% considerando que los
valores calculados de t de Student (13), que se ubica fuera de la zona

aceptacion de la hipétesis nula.



4.3.3.
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Verificacion de la hipdtesis general

El modelo didactico “Diverti - mate” permite desarrollar la competencia
resuelve problemas de cantidad en el &rea de Matematica en los estudiantes
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial “Lourdes Vildoso de

Gambeta” de Tacna — 2022.

En los resultados de las tablas 4 y 8, muestran que la mayoria de
estudiantes (84.2%) se ubica en un nivel de inicio de la prueba de entrada,
en tanto que en la prueba de salida se alcanz6 el nivel de logro previsto en
un (100%) integrado por 19 estudiantes. Asimismo, en la tabla 5 se
evidencia el logro de los estudiantes con la aplicacion del modelo
Didactico “Diverti - Mate”, al iniciar con un promedio de 7.3 puntos en la

prueba de entrada, frente a un 19 con la prueba de salida.

Considerando los resultados de la desviacion estandar de las pruebas
de entrada y salida (3.4 y 1) se observa que la dispersion de los
aprendizajes se ha homogenizado por concentrarse al valor de la media

aritmética.

Dandole significatividad a los resultados del andlisis descriptivo, se
demuestra que los estudiantes han logrado el nivel de desarrollo de la
competencia esperado por un nivel de confianza del 95 % considerando el
valor calculado de t de Student (14.6) que se encuentra fuera de la zona de
la aceptacion de la hipotesis nula. Por lo tanto, la hipotesis general se

verifica con un nivel de confianza del 95%.



Primera:

Segunda:
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CONCLUSIONES

En la evaluacién inicial, antes de aplicar el Modelo didactico “Diverti -
Mate” se comprobd que los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 424 “Lourdes Vildoso de Gambeta”, presentaron
dificultades en las capacidades: traduce cantidades a expresiones
numéricas, comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo;
por lo que un 84,2% se encuentran en nivel de inicio, con calificativos
obtenidos menores a 10 puntos, el 15.8% se encuentra en el nivel de
proceso del desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad

del area de Matematica.

En la evaluacion final, después de aplicar el Modelo Didactico “Diverti
- Mate” se comprobd que los estudiantes de la seccion Lideres, el 100%
se encontraron en nivel de logro, con calificativos obtenidos mayores de
16 puntos, en el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de
cantidad del area de Matematica en la Institucion Educativa Inicial N°

424 “Lourdes Vildoso de Gambeta™.
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Tercero: Se demostro la eficiencia del Modelo didactico al elevar el nivel de la
competencia Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 424 “Lourdes Vildoso de Gambeta”
quienes se encontraron en un nivel de inicio con un promedio de 7,3 y
luego de la aplicacion obtuvieron un promedio de 19 ubicacién en el nivel

de logro.
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RECOMENDACIONES

Primero: A las docentes de la Institucion Educativa Inicial N°424 “Lourdes
Vildoso de Gambeta”, se sugiere que se tome en cuenta la evaluacion
diagnostica para asi fortalecer los puntos debiles de los estudiantes

referido en el desarrollo de las competencias.

Segunda: A la directora de la Institucion Educativa Inicial N° 424 “Lourdes
Vildoso de Gambeta”, se sugiere que gestione capacitaciones constantes
de las docentes, tanto del desarrollo de las competencias, como también,

de estrategias para el logro del aprendizaje.

Tercera: A las docentes de 5 afios del nivel inicial, promover experiencias para
desarrollar el pensamiento matematico en su entorno, aplicando el
modelo didactico “Diverti — Mate”, el cual busca la resolucion de

problemas de manera dinamica.

Cuarta: A los padres de familia que sean colaborativos en la formacion académica
de sus nifios, con el fin de brindar su apoyo en cada momento que puedan
necesitar, como también en la resolucion de problemas que se generan en

Su entorno.

Quinta: A las auxiliares del aula, ser mas intuitivas en el saldn de clase, apoyar a
los estudiantes que presente dificultades, por otro lado, se recomienda
capacitaciones constantes sobre el desarrollo del pensamiento 16gico en

los estudiantes.
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NIVEL
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENOS SITUACION A OBSERVAR ITEMS DE
LOGRO
Establece relaciones entre los objetos de | El nifio o nifia establece relaciones Establece relacion entre los objetos,
su entomo seglin sus caracteristicas | entre los objetos, compara, agrupay |  agrupando quitando lo que no corresponde. | ¢\
perceptuales al comparar y agrupar, y | quita segln las caracteristicas que Agrupo los objetos seglin su forma.
dejar algunos elementos sueltos. observa.
Traduce cantidades i _ _ i i _ i
a expresiones Realiza seriaciones por tamafio, longitud Realiza seriaciones teniendo en cuenta el
numéricas. y grosor hasta con cinco objetos. El nifio o nifia observa su entorno y tamafio, hasta cinco objetos de su entorno.
realiza seriaciones, teniendo en Realiza seriaciones teniendo en cuenta la SI/NO
cuenta el tamafio, longitud y grosor longitud.
de los objetos de su entorno. Realiza seriaciones teniendo en cuenta
algunas caracteristicas.
Comunica su | Establece correspondencia uno a uno en | El nifio o nifia observa su entorno y Establece correspondencia objeto a objeto.
comprension sobre | situaciones cotidianas. establece correspondencia uno a SI/NO
% los ndmeros y las uno.
Resuelve operaciones. i i
. Usa diversas expresiones que muestran su " o . Utiliza expresiones sobre cantidad.
problemas de iy bre | idad. el Elnifio y nifia observa los objetos de - .
cantidad comprension sobre la cantidad, el peso y su_ entorno utiliza expresiones Utiliza expresiones sobre el peso de los SI/NO
4§ el tiempo, en situaciones cotidianas 0y P objetos.
sobre cantidad, el peso y tiempo. - . .
> Utiliza expresiones sobre tiempo.
(L;Jot;il(ljziZnealscc:al:]te(I)a?astL;'alel?(,e eSieSrléua:;CoKr)\?:rs El nifio y nifia observa su entorno y Ukt)!htza gl conrt](:omhasta 10 empleando
empleando materialqconcrecgo 0 SU DIO io’ utiliza el conteo hasta 10 para contar 0bjetos de su entorno. SI/NO
P prop los objetos.
cuerpo.
Ursjcegisg?gggzs d}é Utiliza los numeros ordinales para | Elnifioy nifia observa los objetos de Utiliza los ndmeros ordinales para
procedim establecer el lugar o posicion de un objeto | su entorno y utiliza los nimeros establecer la posicion de los objetos.
estimacion y leand ial dinal bl SI/NO
calculo. 0 persona, emplean 0 material concreto o | or inales  para establecer su
Su propio cuerpo. posicion.
Utiliza el conteo en situaciones cotidianas | El nifio y nifia observa su entorno y .
o . . Utiliza el conteo para agrupar, agregar,
en las que requiere juntar, agregar o quitar | realiza el conteo para agrupar, SI/NO

hasta cinco objetos.

agregar o quitar.

quitar objetos de su entorno.
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06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

ANEXO 2: Ligtaw de Cotejo-

l. DATOS GENERALES

1.1. I.E.L.: LowrdesVildoso de Gambeto
1.2. Gradoy Secciéw: 5 anoy - “Lideres”

Niveles de logro | Puntaje

Inicio (0 - 10) 0-4

Proceso (11-15) | 5-2




Logro (16 — 20) 9-12 102
AREA MATEMATICA
“Resuelve problemas de cantidad”
COMPETENCIA P
Establece relaciones | Realiza seriaciones por tamario, longitud y | Establece Usa diversas expresiones que muestran | Utiliza el | Utiliza los | Utiliza el
entre los objetos de su | grosor hasta con cinco objetos. correspondencia | su comprension sobre la cantidad, el | conteo hasta | ndmeros conteo en
entorno  segin  sus uno a uno en | peso y el en situaciones | 10, en | ordinales para | situaciones
caracteristicas situaciones cotidianas situaciones establecer el | cotidianas en
perceptuales al comparar cotidianas. cotidianas en | lugar 0| las que
y agrupar, Yy dejar las que | posicion de un | requiere juntar,
DESEMPENO algunos elementos requiere objeto 0 | agregar 0
sueltos. contar, persona, quitar  hasta
empleando empleando cinco objetos.
material material
concreto o su | concreto 0 su
propio propio cuerpo.
cuerpo.
§g= j LSS 3 % s 9 Q g Q 003 wE oo Qw3
SEQ 2, ceg? St cc c c =2 = e e =2 TSED
S22 | 8 S8y | 82 S 2 < S S o S S S g o S S3
©eS8s85| °g |ge 3 | g% S% g S g 29 g o 3 82, g @ 85% 4
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EVALUACION w38 o E S o 88 | o 2 o & 859 o= R g Py 98¢ X
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Q 8 o = NecSog Ncc Nco =g S 3L N @ N o N o N oS E NESC 8 N > L £
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01
02
03
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LEL:N° 424 “LOURDES VILDOSO DE GAMBETA”
SECCION - EDAD: LIDERES - Y ANOS
ETUDIANTE:
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AREA DE MATEMATICA

1. CONSIGNA: Encierra en un circulo con plumon azul los objetos que el doctor utilice y
con plumon rojo los que no.

NG Items si | No
Establece relacion entre los objetos, agrupando quitando lo que no
corresponde.

ME DIVIERTO AGRUPANDO

Encierra en un circulo con plumén azul los objetos que el doctor utilice y
con plumdn rojo los que no.

01




2. CONSIGNA: Encuentra el objeto que no corresponde y enciérralo en un circulo.

NO

Items

Si

No

01

Agrupo los objetos seglin su forma.

ENCUENTRA EL DIFERENTE

Encuentra el objeto que no corresponde y enciérralo en un circulo.

107



3. CONSIGNA: Ordena las pelotas y bloques desde el "mas pequefio” al "mas grande".

NO

items

Si

No

01

Realiza seriaciones teniendo en cuenta el tamano, hasta cinco objetos

de su entorno.

ORDENAMOS 105 JUGUETES

Ordena las pelotas y bloques desde el "mds pequeno” al "mds

grande”.

108
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4. CONSIGNA: Identifica la fila de carros, encierra en un circulo de color rojo la fila "mas
larga" y en un circulo azul la fila "mas corta"

N° Items Si | No
01 | Realiza seriaciones teniendo en cuenta la longitud.

LARGO - CORTO

Identifica la fila de carros, encierra en un circulo de color rojo la fila
"mds larga” y en un circulo azul la fila "mds corta”

&6 &6 60 6060

o o
066506 65
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5. CONSIGNA: Observa las imagenes y encierra en un circulo los objetos mas grueso y marca
con una “X” los mas delgados.

N° Items Si | No
01 | Realiza seriaciones teniendo en cuenta algunas caracteristicas.

GRUESO - DELGADD

Observa las imagenes y encierra en un circulo los objetos mads grueso
y marca con una "X" los mds delgados.

_BEe«

AL
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6. CONSIGNA: Une con una linea los objetos que tengan relacion.

N° Items Si | No
01 | Establece correspondencia objeto a objeto.

CORRESPONDENCIA

Une con una linea los objetos que tengan relacidén.




7. CONSIGNA: Encierra en un circulo de color azul el cono que tenga muchas bolas de helado,
en un circulo rojo los que tengan pocas bolas de helado y con color verde el cono que no
tenga ninguno.

N° Items Si | No
01 | Utiliza expresiones sobre cantidad.

MUCHOS, POCOS, NINGUNO

Encierra en un circulo de color azul el cono que tenga muchas bolas
de helado, en un circulo rojo los que tengan pocas bolas de helado y
con color verde el cono que no tenga ninguno.
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8. CONSIGNA: Marca con una "X" el objeto que pesa mas y con un circulo el que pesa menos.

NO

Items

Si

No

01

Utiliza expresiones sobre el peso de los objetos.

PESA MAS 0 PESA MENOS

Marca con una "X" el objeto que pesa mds y con un circulo el que
pesa menos.

9::;)
&

/f

&

2

%
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9. CONSIGNA: Marcamos con una "X" de color rojo el dia de "Ayer", con azul el dia de "Hoy"
y verde el dia de "Matiana".

N° Items Si | No
01 | Utiliza expresiones sobre tiempo.

MANANA, TARDE Y NOCHE

Une con lineas la imagen que corresponde.
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10. CONSIGNA: Cuenta el grupo de objetos y coloca el ntimero que les corresponden.

Ne° Items Si | No
01 | Utiliza el conteo hasta 10 empleando objetos de su entorno.

CONTEO

Cuenta el grupo de objetos y coloca el niUmero que les corresponden.
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11. CONSIGNA: Relaciona a cada nifio en el lugar que le corresponde.

NO

Items

Si

No

01

Utiliza los numeros ordinales para establecer la posicion de los

objetos.

NUMEROS ORDINALES

Relaciona a cada nifio en el lugar que le corresponde.
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12. CONSIGNA: Dibuja o marca con una "X" la manzana, para que haya un total de 10.

N° Items Si | No
01 | Utiliza el conteo para agrupar, agregar, quitar objetos de su entorno.

AGRUPAR, AGREGAR Y QUITAR

Dibuja o marca con una "X" la manzana, para que haya un total de
10.

® o

Dibuja o marca con una "X" la flor, para que haya un total de 10
flores.

WD B DL
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MODELO DIDACTICO DIVERTI-MATE
COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE GANTIDAD
LEONELA JAZMIN SANCHEZ IBARRA




Tlecducciss

El modelo didéctico Diverti-Mate  esta dirigido al 4rea de
matematica, enFocada en Ia competencia Resuelve pro|9|emas cJe
canti&ad, contando con un conjunto (Je estrategias basadas en |os
desempeﬁos de estudiantes de b afios de edad, como también de
las capacidac{es de la competencia: traduce cantidades a expresion
numérica, comunica Su comprension solore los numeros y |as

operaciones haciendo uso Ae estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo.
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Actividad De Aprendizaje ‘3

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Institucion Educativa: I.E.l Lourdes Vildoso de Gambeta
1.2.Nombre de la Docente de Aula: Zuela Juli, Lourdes Diana
1.3.Estudiante Practicante Sanchez Ibarra, Leonela Jazmin
1.4.Seccion - Edad “Lideres” - 5 afios

1.5.Fecha: 18 de Julio del 2022

1.6.Programa de Estudios Educacion Inicial

1.7.Ciclo |

Il. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Reconociendo mis Utiles escolares

PROPOSITO DE APRENDIZAJE | Agrupar objetos en la mochila juguetona

I11.PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO

S RESUELVE Establece relaciones entre los objetos
= . . de su entorno segin  sus
<L PROBLEMAS | Traduce cantidades a expresiones L.

S L. caracteristicas perceptuales al
m DE numeéricas. )

— CANTIDAD. comparar y agrupar, y dejar algunos
<§‘: elementos sueltos.




IV.MATERIALES
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¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

¢Qué recursos 0 materiales se
utilizara en esta actividad?

Para realizar la siguiente actividad necesitamos: e Lapiz
e Un espacio adecuado para el desarrollo de la clase. .
e Recordar a los nifios y nifias el uso de las mascarillas. .
e Recordar los acuerdos de convivencia

e Fichas de aplicacion
Acuerdos de convivencia
Cuaderno de trabajo

V. SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADES PERMANENTES

RECURSOS/
MATERIALES

Los nifios y nifias reciben la bienvenida de la docente a traves de la cancion
“Hola, hola, hola”

Hola, hola, hola ;como estas?
¢Yo muy bien y td que tal?
Hola, hola, hola ;co6mo estas?
Vamos a empezar

Los nifios responden a la siguiente pregunta ;Como se sienten hoy?

Organizacion:
e Los nifios deciden con quien jugar y que sector van a ocupar.

SEGUNDO MOMENTO
Ejecucion:
e Los nifios juegan en los sectores

e Los nifios y nifias hacen la oracion a Dios. permanentes
e Los nifios revisan al calendario para ver que dia es hoy.
e Los nifios cantan la cancion de “Dofia semana”
Dofia semana tiene siete dias,
Lunes, martes, miércoles y jueves
Viernes, sabado y domingo al fin
que es un bailarin tilin.
e Los nifios comentan sobre el clima, si esta soleado o esta nublado.
e [os nifios cantan la cancion “Sal solcito”
Sal solcito caliéntame un poquito
Por hoy, por mafiana por toda la semana
Sal solcito
RECURSQS/
JUEGO EN LOS SECTORES
MATERIALES
PRIMER MOMENTO Cartel de los
Planificacion: acuerdos de
v Se les recuerda los acuerdos de convivencia. convivencia

Sectores de
juego
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TERCER MOMENTO
Ordena el material

e A través de una cancién ordenaran los juguetes que utilizaron de los sectores.
Socializacion:

Cuaderno
e Los nifios expresan ;Como se repartieron los roles? ¢les gustd jugar en los
sectores?
Representacion
e Se le indica que hagan una pequefa representacion sobre el sector donde Léapiz
jugaron a través de un dibujo.
Meta cognicién
e Se realiza preguntas: ¢ les gusto jugar al jugo de roles? ¢ les agrado jugar en los
sectores?
SECUENCIA PROCESOS RECURSOS/
DIDACTICA | PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS MATERIALES
e La maestra invita a los nifios y nifias a
ponerse de pie para realizar la dinamica i
“Mis manitos”
Motivacion
Mis manitos son traviesas les gusta Acuerdos de
jugar convivencia.
Una sube la otra
Una baja la otra sube
Y vuelven a comenzar
Mis manitos son traviesas les gusta
jugar
Una se abre la otra cierra
Una cierra la otra se abre y vuelven a
INICIO comenzar .
Titere

Que si suben uh uh
Que si bajan uh uh
Que si vuelven a subir uh uh
Que si se abren uh uh
Que si cierran uh uh
Que si se vuelven abrir ...

e Al realizar la dindmica los nifios y
nifias toman asiento y recuerdan los
acuerdos convivencia.

v Escuchar a la maestra.
v Levanta la mano
participar.

para
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Saberes Previos

Problematizacion

Propdsito

v Ser amable y respetar a sus

comparieros.

v Compartir con sus
comparfieros.

v Guardar los juguetes después
de jugar.

e Los nifios y nifias reciben la visita de
Mari la Mariquita ella les indica que les
ha traido otra sorpresa y les invita a
responder las siguientes preguntas.
¢Qué sorpresa serd? ;Ustedes que
imaginan que sera la sorpresa?

e Mari la mariquita les ensefia a los nifios
y nifias la mochila juguetona, pero les
cuenta que ella se encuentra muy triste
porque esta vacia y nadie la quiere
usarla. Mari la mariquita le entrega la
mochila a la maestra y se despide de los
nifos.

e Lamaestrarecibe la mochila juguetona
y les pregunta a los nifios y nifias ¢Qué
estamos observando? ;Qué podriamos
hacer con ella? ¢ Ustedes para que usan
la mochila? Los nifios y nifias
responden las interrogantes de la
maestra.

e Lamaestrarealiza la pregunta retadora
¢Qué wuso podriamos darle a Ila
mochila?

El propdsito del dia de hoy es:

AGRUPAR OBJETOS EN LA
MOCHILA JUGUETONA

Mochila
juguetona

Cartel del
propdsito
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DESARROLLO

Gestion y
acompafiamiento
del desarrollo de
las competencias

CONOCIENDO EL PROBLEMA

La maestra coloca una canasta llena de
materiales y realiza las siguientes
interrogantes a los nifios y nifas. ¢Qué
observamos? ¢Conocemos algunos de
estos objetos? ;Qué podemos hacer
con los materiales? ¢De que manera
podriamos jugar con los materiales?

PROPONIENDO SOLUCIONES

Los niflos y nifias responden las
interrogantes de la docente y proponen
diversas soluciones al problema
previsto.

EJECUTANDO LO PROPUESTO

La maestra indica a los nifios y nifias
que se realizara la estrategia
“Reconociendo mis utiles escolares”
Para empezar la estategia los nifios y
nifas reciben las  siguientes
instrucciones:

v La maestra pasara por su sitio con
una caja para que los nifios y nifias
saquen un objeto cada uno.

v Los nifios y nifias observan que
delante de ellos se encuentra la
mochila preguntona y una caja.

v' La maestra indica que deben
colocar en la mochila solo los
utiles escolares y en la caja los
objetos que no correspondan.

v" La maestra llamara a cada nifio y
nifia para que coloquen los objetos
donde corresponden y se dirigiran
a su sitio ni bien pase su turno.

Canasta

Objetos

Caja
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v' Finalmente, se felicita a los
estudiantes por su participacion en
la estrategia.

REFLEXIONAMOS EN GRUPO

e Al culminar la estrategia los nifios y
nifias reciben una ficha de aplicacion
donde pondran en préctica lo
aprendido el dia de hoy.

ME DIVIERTD AGRUEA
UL g e s e g e e

e Los nifios realizan la ficha de
aplicacion y responden las siguientes
interrogantes ¢Fue facil agrupar los
objetos? ¢De qué otra manera
podriamos agrupar los objetos?
¢Existiran  objetos en casa que
podriamos agrupar? ¢(Qué podriamos
agrupar?

Evaluacion METACOGNICION:

e Los nifios y niflas responden las -,
siguientes preguntas con ayuda de la ‘_j,f
varita preguntona: ™
v ¢Qué les parecié la actividad del .

dia de hoy?
v' ¢Cbémo lo aprendimos?
CIERRE v' ;Sobre qué trataba la receta de Varita
hoy? preguntona
v' ¢(Respetamos los acuerdos de
convivencia?

Se agradece la participacion de los nifios y

nifias y se les invita a realizar sus

actividades de rutina.

Actividades  de | e Los nifios y nifias realizan el lavado
RUTINAS alimentacion de manos para poder alimentarse.
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Recreacion °

Los nifios y nifias se trasladan al patio

para recrearse.

VI. EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO

v’ Establece relacién entre los objetos, agrupando

quitando lo que no corresponde.
v Agrupo los objetos segun su forma.

Lista de Cotejo




Taller

I. DATOS INFORMATIVOS:

- Actividad N° 02

130

Institucion Educativa:

I.E.l Lourdes Vildoso de Gambeta

Nombre de la Docente de Aula:

Zuela Juli, Lourdes Diana

Estudiante Practicante

Sanchez Ibarra, Leonela Jazmin

Seccion - Edad

“Lideres” - 5 afios

Fecha:

14 de Julio del 2022

Programa de Estudios

Educacion Inicial

Ciclo

I1.TITULO DE ESTRATEGIA:

El mundo de las seriaciones

>
A
m
>

COMPETENCIA CAPACIDADES

DESEMPENO

RESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD.

MATEMATICA

Traduce

expresiones numéricas.

cantidades a | Realiza seriaciones por tamafio, longitud
y grosor hasta con cinco objetos.

SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

RECURSOS

INICIO actividad de hoy.

v Los nifios y nifias después de realizar sus actividades de
alimentacion y recreacion, se dirigen al aula para realizar la

v' La maestra invita a los nifios y nifias a entonar la cancion
“;Como estan, mis niflos como estan?”’
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Como estan, mis nifios como estan,
Este es un canto de amistad
Haremos lo posible para hacernos muy amigos
Como estan, mis nifios como estan
v" Al haber realizado la dinamica los nifios recuerdan los

acuerdos convivencia.

Recursos

Humanos

DESARROLLO

CONOCIENDO EL PROBLEMA

v Los nifios y nifias reciben la visita de José el Sapito, él les
indica que les ha traido otra sorpresa y les invita a responder
las siguientes preguntas. ¢Qué sorpresa sera? ¢Ustedes que
imaginan que sera la sorpresa?

v José el Sapito les ensefia a los nifios y nifias la maleta magica
y les cuenta que necesita que lo ayudemos a ordenar algunas
figuras.

v’ José el Sapito le entrega la maleta magica a la maestra y se
despide de los nifios.

PROPONEMOS SOLUCIONES

v' La maestra recibe la maleta magica y descubre unas
imagenes, seguidamente los pega en la pizarra y les realiza
las siguientes interrogantes a los nifios y nifas. ¢Qué
observamos en la pizarra? ;Notan alguna diferencia? ;Qué
podriamos hacer con ellas?

EJECUTAMOS LO PROPUESTO

v Los nifios y nifias responden las preguntas de la maestra y se
les comunica que el dia de hoy se realizar4 la estrategia “El
mundo de las seriaciones”

v/ Para empezar la estategia los nifios y nifias reciben las
siguientes instrucciones:

e Los nifios y nifias observaran las imagenes del gusano y
responderan la siguiente pregunta ¢ Qué podriamos hacer
con estas imagenes? ;Podriamos ordenar las imagenes?
¢Como?

e La maestra invita a un nifio voluntario para ordenar las
imagenes desde el mas largo al més corto. Seguidamente
invita a otra nifia o nifio para ordenar las imagenes, pero
esta vez desde el mas corto al mas largo.

Maleta
magica

Iméagenes de
Gusano

-n L]

L]

2
2.

Imagenes de
Jirafa
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La maestra felicita a los nifios y niflas por su
participacion y le reparte a cada estudiante tres tarjetas.
Seguidamente la maestra les pregunta ;Qué
observamos? ;Qué creen que haremos con estas tarjetas?
Los nifios al responder las preguntas de la maestra,
reciben la siguiente consigna: ordenar las tarjetas desde
el mas corto al mas largo. La maestra pasa por el sitio de
cada estudiante para verificar su  progreso.
Seguidamente la maestra les da la siguiente consigna:
ordenar las tarjetas desde el mas largo al més corto.

Al terminar la consigna la maestra felicita a los nifios y
nifias por su participacion y les pregunta si quieren
seguir jugando.

La maestra coloca tres imagenes en la pizarra y los nifios
y nifias observaran las imagenes de unas jirafas y
responderan la siguiente pregunta ¢(Coémo podriamos
ordenar las imagenes?

La maestra invita a un nifio voluntario para ordenar las
imagenes desde el mas pequefio al mas grande.
Seguidamente invita a otra nifia 0 nifio para ordenar las
imégenes, pero esta vez desde el mas grande al més
pequefio.

La maestra felicita a los niflos y nifias por su
participacion y le reparte a cada estudiante cinco tarjetas.
Seguidamente la maestra les pregunta ;Qué
observamos? ;Qué creen que haremos con estas tarjetas?
Los nifios al responder las preguntas de la maestra,
reciben la siguiente consigna: ordenar las tarjetas desde
el mas grande al mas pequefio. La maestra pasa por el
sitio de cada estudiante para verificar su progreso.
Seguidamente la maestra les da la siguiente consigna:
ordenar las tarjetas desde el mas pequefio al mas grande.
Los nifios y nifias observaran las imagenes de las
botellas y responderan la siguiente pregunta ;Qué
podriamos hacer con estas imagenes? ¢Podriamos
ordenar las imagenes? ;Como?

La maestra invita a un nifio voluntario para ordenar las
imagenes desde el mas grueso al mas delgado.
Seguidamente invita a otra nifia o nifio para ordenar las
imagenes, pero esta vez desde el mas delgado al mas
grueso.

Iméagenes de
botellas

é()@&v <<;v”y &,

Tarjetas
surtidas

Tarjeta del
tren

»
[

Tarjetas de
Lépiz
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e La maestra felicita a los niflos y nifias por su
participacion y le reparte a cada estudiante tres tarjetas.
Seguidamente la maestra les pregunta ;Qué
observamos? ;Qué creen que haremos con estas tarjetas?

e Los nifios al responder las preguntas de la maestra, y
reciben la siguiente consigna: ordenar las tarjetas desde
el mas delgado al mas grueso. La maestra pasa por el
sitio de cada estudiante para verificar su progreso.
Seguidamente la maestra les da la siguiente consigna:
ordenar las tarjetas desde el mas grueso al més delgado.

v Finalmente, se felicita a los estudiantes por su participacion
en la estrategia.

REFLEXIONAMOS

v Al culminar la estrategia los nifios y nifias reciben una ficha
de aplicacion donde pondran en practica lo aprendido el dia
de hoy.

SRR 0 0 AR 00

v' Al culminar la estrategia los nifios y nifias responden las
siguientes interrogantes ¢Fue facil ordenar las tarjetas?
¢Como hemos ordenado las tarjetas? ¢ Existiran otros objetos
que podamos ordenar? ;Como lo ordenariamos?

Ficha de
Aplicacion

CIERRE

e Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas con
ayuda de la varita preguntona:
v' ¢ Qué les parecio la actividad del dia de hoy?
v ¢Como lo aprendimos?
v ;Sobre qué trataba la estrategia?
v' ¢Respetamos los acuerdos de convivencia?

Se agradece la participacién de los nifios y nifias por su
participacion.

Varifa
preguntona




Actividad De Aprendizaje 3¢

I. DATOS INFORMATIVOS:
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1.1.Institucién Educativa:

I.E.I Lourdes Vildoso de Gambeta

1.2.Nombre de la Docente de Aula:

Zuela Juli, Lourdes Diana

1.3.Estudiante Practicante

Sanchez Ibarra, Leonela Jazmin

1.4.Seccién - Edad

“Lideres” - 5 afios

1.5.Fecha: 20 de Julio del 2022
1.6.Programa de Estudios Educacion Inicial
1.7.Ciclo I

II. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Conocemos la cantidad y peso de los alimentos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Expresar la cantidad y peso diferentes alimentos

I11.PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO

RESUELVE
PROBLEMAS
DE
CANTIDAD.

MATEMATICA

Comunica su comprension sobre | Muestran su comprension sobre la
los néimeros y las operaciones. | cantidad, el peso y el tiempo, en

Usa diversas expresiones que

situaciones cotidianas.




IV.MATERIALES
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¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

¢Qué recursos 0 materiales se
utilizara en esta actividad?

Para realizar la siguiente actividad necesitamos: e Lapiz
e Un espacio adecuado para el desarrollo de la clase. .
e Recordar a los nifios y nifias el uso de las mascarillas. .
e Recordar los acuerdos de convivencia

e Fichas de aplicacion
Acuerdos de convivencia
Cuaderno de trabajo

V. SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADES PERMANENTES

RECURSOS/
MATERIALES

e Los nifios y nifias reciben la bienvenida de la docente a través de la cancion

“Hola, hola, hola”
Hola, hola, hola ;como estas?
¢Yo muy bien y td que tal?
Hola, hola, hola ;co6mo estas?
Vamos a empezar

Los nifios responden a la siguiente pregunta ;Como se sienten hoy?

e Los nifios y nifias hacen la oracion a Dios. permanentes
e Los nifios revisan al calendario para ver que dia es hoy.
e Los nifios cantan la cancion de “Dona semana”
Dofia semana tiene siete dias,
Lunes, martes, miércoles y jueves
Viernes, sabado y domingo al fin
que es un bailarin tilin.
e Los nifios comentan sobre el clima, si esta soleado o esta nublado.
e Los nifios cantan la cancién “Sal solcito”
Sal solcito caliéntame un poquito
Por hoy, por mafiana por toda la semana
Sal solcito
RECURSOS/
JUEGO EN LOS SECTORES
MATERIALES
PRIMER MOMENTO Cartel de los
Planificacion: acuerdos de
v" Se les recuerda los acuerdos de convivencia. convivencia

Organizacion:
e Los nifios deciden con quien jugar y que sector van a ocupar.

SEGUNDO MOMENTO
Ejecucion:
e Los nifios juegan en los sectores

Sectores de
juego
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TERCER MOMENTO
Ordena el material
e A través de una cancién ordenaran los juguetes que utilizaron de los sectores.

Socializacion: Cuaderno
e Los nifios expresan ¢Como se repartieron los roles? ¢ les gustd jugar en los
sectores?
Representacion
e Se le indica que hagan una pequefa representacion sobre el sector donde Léapiz
jugaron a través de un dibujo.
Meta cognicién
e Se realiza preguntas: ¢ les gusto jugar al jugo de roles? ¢ les agrado jugar en los
sectores?
SECUENCIA PROCESOS RECURSOS/
DIDACTICA | PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS MATERIALES
e La maestra invita a los nifios y nifias a
recordar los acuerdos convivencia.
Motivacion v Escuchar a la maestra.
v Levanta la mano para participar. Acuerdos de
v Ser amable y respetar a sus convivencia.
comparieros.
v Compartir con sus comparieros.
v Guardar los juguetes después de
jugar.
INICIO e Los _niﬁos y niﬁas re(_:ibt_an la visita de
Doki el perro €l les indica que les ha Titere

traido una sorpresa y les invita a
responder las siguientes preguntas.
¢Qué sorpresa serd? ¢Ustedes que
imaginan que serd la sorpresa?

e Doki el perro les ensefia a los nifios y
nifias su maletin magico y les cuenta
gue necesita nuestra ayuda para hacer
una tarea que le dejaron en su jardin.
La maestra recibe el maletin méagico de
Doki y les pregunta a los nifios y nifias
¢Qué habra dentro del maletin? ;Qué
tarea creen que le dejé la maestra a
Doki? Los nifios y nifias responden las
interrogantes de la maestra.

Saberes Previos

Maletin méagico

Iméagenes
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Problematizacion

Propdsito

e La maestra saca del maletin de Doki
dos imagenes de un cono con bolas de
helado, seguidamente los pega en la
pizarra y les realiza las siguientes
interrogantes a los nifios y nifias. ;Qué
observamos en la pizarra? ¢Tienen
algin parecido las imagenes? ¢Qué
diferencias  encontramos en las
imagenes? ¢Qué podriamos hacer con
las imagenes?

e ;COmo podriamos diferenciar la
cantidad y peso de nuestros alimentos?

El propdsito del dia de hoy es:

EXPRESAR LA CANTIDAD Y PESO
DE DIFERENTES ALIMENTOS

Cartel del
propdsito

DESARROLLO

Gestion y
acompafiamiento
del desarrollo de
las competencias

CONOCIENDO EL PROBLEMA

e Los nifios y nifias observardn que la
maestra coloc6 en una mesa dos
contenedores de blogues del sector de
construccion del aula y responderan a
las siguientes interrogantes ;Qué
observamos? ¢Conocemos algunos de
estos objetos? ;Como podemos saber
cual de los contenedores pesa mas?
¢Cual crees que tenga mas bloques?
¢Por qué?

PROPONIENDO SOLUCIONES

e Los niflos y nifias responden las
interrogantes de la docente y proponen
diversas soluciones al problema
previsto.

Bloques del
sector de
construccion del
aula.

8 Canastas
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EJECUTANDO LO PROPUESTO

e La maestra indica a los nifios y nifias
que se realizara la estrategia “Jugando
con las canastas”

e Para empezar la estategia los nifios y
nifas  reciben las  siguientes
instrucciones:

v Lamaestra colocara en cada grupo
de trabajo dos canastas.

v Seguidamente la maestra colocara
en cada grupo diferentes
alimentos. Y les daré la siguiente
consigna, deberan colocar en una
canasta muchos alimentos y en la
otra canasta pocos alimentos.

v Los nifios y nifias al terminar de
organizar sus canastas
responderan a las siguientes
interrogantes ¢ Cuél sera la canasta
que tiene mas objetos? ;Por qué?
¢Cuél serd la canasta que pese
menos? ¢Por qué?

v" Los nifios y nifias responden las
preguntas.

v" Finalmente, se felicita a los
estudiantes por su participacion en
la estrategia.

REFLEXIONAMOS EN GRUPO

e Al culminar la estrategia los nifios y
nifias reciben una ficha de aplicacion
donde pondran en practica lo
aprendido el dia de hoy.

4 tipos de

alimentos
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la ficha de

realizan
aplicacion y responden las siguientes
interrogantes ¢Fue facil diferenciar la
cantidad de los objetos? ¢De qué otra

e Los nifios

manera lo harian? Fue facil
diferenciar el peso de los objetos? ;De
qué otra manera lo harian? ¢EXxistiran
objetos en casa que podriamos pesar?

Ficha de
Aplicacion

Evaluacion METACOGNICION:
e Los nifios y nifas responden las
siguientes preguntas con ayuda del
microfono preguntén:
v' ¢Qué les parecié la actividad del
dia de hoy?
v' ¢Como lo aprendimos?
CIERRE v’ ;Sobre qué trataba la estrategia de
hoy?
v' ;Respetamos los acuerdos de
convivencia?
Se agradece la participacion de los nifios y Micréfono
nifas y se les invita a realizar sus pregunton
actividades de rutina.
Actividades de | e Los nifios y nifias realizan el lavado
alimentacion de manos para poder alimentarse.
RUTINAS - e Los nifios y nifias se trasladan al patio
Recreacion

para recrearse.
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EVALUACION:
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CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO

v' Utiliza expresiones sobre cantidad.
v’ Utiliza expresiones sobre el peso de los
objetos.

Lista de Cotejo




Taller - Actividad N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS:
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Institucion Educativa:

I.E.l Lourdes Vildoso de Gambeta

Nombre de la Docente de Aula:

Zuela Juli, Lourdes Diana

Estudiante Practicante

Sanchez Ibarra, Leonela Jazmin

Seccion - Edad

“Lideres” - 5 afios

Fecha: 20 de Julio del 2022
Programa de Estudios Educacion Inicial
Ciclo 1

I1.TITULO DE ESTRATEGIA:

Ayer, hoy, mafnana

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO

<

E Comunica su | Usa diversas expresiones que muestran
< RESUELVE | comprension sobre los | su comprensién sobre la cantidad, el
> PROBLEMAS DE | nmeros 'y las | peso y el tiempo, en situaciones
- CANTIDAD. | operaciones.. cotidianas

<

P

SECUENCIA

DIDACTICA ESTRATEGIAS RECURSOS
INICIO v Los nifios y niflas después de realizar sus actividades de

alimentacion y recreacion, se dirigen al aula para realizar la
actividad de hoy.
v/ La maestra invita a los nifios y nifias a entonar la cancién
“;Como estan, mis niflos como estan?”’
Como estan, mis nifios como estan,
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Este es un canto de amistad
Haremos lo posible para hacernos muy amigos
Como estan, mis nifilos como estan

v" Al haber realizado la dindmica los nifios recuerdan los
acuerdos convivencia.

Recursos

Humanos

DESARROLLO

CONOCIENDO EL PROBLEMA

v Los nifios y nifias reciben la visita de José el Sapito, él les
indica que les ha traido otra sorpresa y les invita a responder
las siguientes preguntas. ;Qué sorpresa sera? ¢Ustedes que
imaginan que serd la sorpresa?

v José el Sapito les indica a los nifios y nifias que deben mirar
la pizarra con mucha atencion.

v José el Sapito se despide de los nifios.

v Los nifios y nifias observan en la pizarra la imagen de un
huevo, seguidamente aparece la imagen del huevo
rompiéndose y finalmente aparece un pollo,

v La maestra relata la historia.

v' La maestra al culminar la historia realiza las siguientes
interrogantes a los nifios y nifias. ;Qué observamos en la
pizarra? ;Qué habra pasado con el huevo? ;Qué sucedio
después? (Qué nociones temporales hemos conocido?
¢Como podemos utilizar las nociones temporales?

PROPONEMOS SOLUCIONES

v Los nifios y nifias responden las interrogantes de la docente.

EJECUTAMOS LO PROPUESTO
v Los nifios y nifias responden las preguntas de la maestra y se
les comunica que el dia de hoy se realizara la estrategia “El
trencito de la semana”
v/ Para empezar la estategia los nifios y nifias reciben las
siguientes instrucciones:
e Los nifios y nifias observaran las imagenes del tren y
responderan la siguiente pregunta ;Qué observamos en
la pizarra? ;Cuantos vagones observamos?

Titere sapo
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e Lamaestra indica a los nifios y nifias que es el tren de la
semana e invita a los nifios a entonar la cancién dofia
semana.

Dofia semana tiene siete dias,
Lunes, martes, miércoles y jueves
Viernes, sabado y domingo al fin

que es un bailarin tilin.

e La maestra les indica que cada vagon del tren es un dia
de la semana, en la diapositiva aparece tres frases “Ayer
fue” Hoy es” “Mafiana sera”, seguidamente la maestra
les pregunta ¢Qué dia es hoy? ¢Si hoy es miércoles ayer
que dia fue? ¢y qué dia serd mafiana?

e La maestra invita a un nifio voluntario para que nos
nombre un dia de la semana. Luego los nifios
responderan las siguientes preguntas ¢Si hoy es? ; Ayer
fue? ;Mafiana sera?

e La maestra invita a otro nifio o nifia voluntario.

e Al culminar la maestra felicita a los nifios y nifias por su
participacion

Finalmente, se felicita a los estudiantes por su participacion
en la estrategia.
REFLEXIONAMOS

v Al culminar la estrategia los nifios y nifias reciben una ficha
de aplicaciéon donde pondréan en préactica lo aprendido el dia
de hoy.

v La maestra indica a los nifios y nifias que dibujen los que
realizaron el dia de ayer, hoy y mafiana.

KEFORZANDO LO APRENDIDD

I TR TR 18 3 PSS 8 I S, iy L A

[Cayer " ERASHIR  waiana

Ficha de

Aplicacion
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v' Al culminar la estrategia los nifios y nifias responden las
siguientes interrogantes ¢ Fue facil reconocer las expresiones
temporales? ¢Cuéles son? (Existirdn otras nociones
temporales? ;Cudles seran??

CIERRE

e Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas con
ayuda de la varita preguntona:
V' ¢Qué les parecio la actividad del dia de hoy?
v' ¢Cbémo lo aprendimos?
v ;Sobre qué trataba la estrategia?
v ¢Respetamos los acuerdos de convivencia?
Se agradece la participacion de los nifios y nifias por su
participacion.

Microfono

pregunton
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Actividad De Aprendizaje f

DK
2

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Institucion Educativa: I.E.l Lourdes Vildoso de Gambeta
1.2.Nombre de la Docente de Aula: Zuela Juli, Lourdes Diana
1.3.Estudiante Practicante Sanchez Ibarra, Leonela Jazmin
1.4.Seccién - Edad “Lideres” - 5 afios

1.5.Fecha: 21 de Julio del 2022

1.6.Programa de Estudios Educacion Inicial

1.7.Ciclo I

II. ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE Conociendo los numeros ordinales.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE | Identificar la posicion de los objetos a través de un cuento.

I11.PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO

e Establece correspondencia uno a

S e Comunica su comprension uno en situaciones cotidianas.

= RESUELVE sobre los numeros y las|e Utiliza los nimeros ordinales para
<§’: PROBS‘EEMAS operaciones. establecer el lugar o posicion de un
o CANTIDAD. |® Us2  estrategias 'y  objeto o persona empleando
<§( procedimientos de estimacion material concreto o su propio

y célculo. cuerpo.
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¢ Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

¢Qué recursos 0 materiales se
utilizara en esta actividad?

Para realizar la siguiente actividad necesitamos: e Lapiz
e Un espacio adecuado para el desarrollo de la clase. .
e Recordar a los nifios y nifias el uso de las mascarillas. .
e Recordar los acuerdos de convivencia

e Fichas de aplicacion
Acuerdos de convivencia
Cuaderno de trabajo

V. SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADES PERMANENTES

RECURSOS/
MATERIALES

e Los nifios y nifias reciben la bienvenida de la docente a través de la cancion
“Hola, hola, hola”
Hola, hola, hola ¢como estas?
¢Yo muy bien y td que tal?
Hola, hola, hola ¢como estas?

Vamos a empezar
e Los nifios responden a la siguiente pregunta ;Como se sienten hoy? armanentes
e Los nifios y nifias hacen la oracion a Dios. P
e Los nifios revisan al calendario para ver qué dia es hoy.
e [os nifios cantan la cancion de “Dofia semana”
Dofia semana tiene siete dias,
Lunes, martes, miércoles y jueves
Viernes, sabado y domingo al fin
que es un bailarin tilin.

e Los nifios comentan sobre el clima, si esta soleado o esta nublado.
e Los nifios cantan la cancidon “Sal solcito”

Sal solcito caliéntame un poquito

Por hoy, por mafiana por toda la semana
Sal solcito
RECURSOS/
JUEGO EN LOS SECTORES
MATERIALES
PRIMER MOMENTO Cartel de los
Planificacion: acuerdos de
v" Se les recuerda los acuerdos de convivencia. convivencia

Organizacion:
e Los nifios deciden con quien jugar y que sector van a ocupar.

SEGUNDO MOMENTO
Ejecucion:
e Los nifios juegan en los sectores

Sectores de
juego
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TERCER MOMENTO
Ordena el material

A través de una cancién ordenaran los juguetes que utilizaron de los sectores.

Socializacion: Cuaderno
e Los nifios expresan ;Como se repartieron los roles? ¢ les gustd jugar en los
sectores?
Representacion
e Se le indica que hagan una pequefa representacion sobre el sector donde Lapiz
jugaron a través de un dibujo.
Meta cognicion
e Se realiza preguntas: ¢ les gusto jugar al jugo de roles? ¢ les agrado jugar en los
sectores?
SECUENCIA PROCESOS RECURSOS/
DIDACTICA | PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS MATERIALES

e La maestra invita a los nifios y nifias a
recordar los acuerdos convivencia.

Motivacion v Escuchar a la maestra.

v Levanta la mano para participar.

v Ser amable y respetar a sus
comparieros.

v Compartir con sus compaferos.

v Guardar los juguetes después de
jugar.

e Los nifios y nifas reciben la visita de

INICIO Pepe el sapo, él les pregunta ;Como
estan? Seguidamente les indica que ha
traido una sorpresa y les invita a
responder las siguientes preguntas.
¢Qué sorpresa serd? ;Ustedes que
imaginan que sera la sorpresa?

e Pepe les ensefia a los nifios y nifias una
caja magica y les cuenta que en su
jardin le ensefiaron un cuento. La
maestra recibe la caja magica de Pepe
y les pregunta a los nifios y nifias ¢Qué
habrd dentro de la caja magica? Los
nifios y nifias responden las
interrogantes de la maestra.

Acuerdos de
convivencia.

Titere

Caja magica

Imagen
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Saberes Previos

La maestra saca de la caja méagica de
Pepe una imagen, seguidamente lo
pega en la pizarra y les realiza las
siguientes interrogantes a los nifios y
nifias. ¢Qué observamos en la pizarra?
¢Qué animales observamos en la

DESARROLLO

imagen? ¢Qué estan haciendo los Cartel del
animales? ;Conocen ese cuento? proposito
¢Quién va llegar primero? ;Por qué?
Problematizacion | * éCO.”T‘? podemqs \dentificar la
posicion de los objetos?
Propsito El propdsito del dia de hoy es:
IDENTIFICAR LA POSIQION DE LOS
OBJETOS A TRAVES DE UN
CUENTO
Gestion y
acompafiamiento | CONOCIENDO EL PROBLEMA
del desarrollo de
las competencias " . .
e Los nifios y nifias observaran que la
maestra colocd una imagen que dice
“meta” en la pizarra y también la Iméagenes

imagen de cuatro animales.
Seguidamente los nifios y nifas

responderan a  las  siguientes
interrogantes  /Qué  observamos?
¢;Conocemos algunos de  estos

animales? ;Cémo podemos saber cual
de ellos llegard primero a la meta?
¢Cual creen que llegara primero? ¢Por
que?

PROPONIENDO SOLUCIONES

Los nifios y nifias responden las
interrogantes de la docente y proponen
diversas soluciones al problema
previsto.
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EJECUTANDO LO PROPUESTO

e La maestra indica a los nifios y nifias
que el dia de hoy escucharan el cuento
“La competencia de los animales” a
traves de diapositivas.

Habia una vez, en un bosque tres amigos, la
liebre, el sefior pato y el sefior gallo. Ellos se
reunidn cada dia para correr juntos por el
bosque. Un dia se encontraron con la tortuga
cerca al lago y se empezaron a reirse de ella, le
decidn que era muy lenta y nunca podria
alcanzarlos. La tortuga enojada les dijo
“hagamos una carrera para ver quien llega
primero a la meta”, los tres amigos muy
confiados se rieron y dijeron “te vamos a
ganar”, al dia siguiente todos los animales del
bosque se reunieron para ver la tan ansiada
carrera, cuando empezo la carrera los tres
amigos la liebre, el pato y el gallo, tomaron la
delantera dejando atras a la tortuga, pero en el
camino los tres amigos se confiaron y se
salieron del camino, la liebre se puso a dormir,
el gallo y el pollo se pusieron a conversar, hasta
que escucharon los aplausos de los animales del
bosque y vieron que la tortuga estaba por llegar
alameta, rapidamente empezaron a correr pero
ya era demasiado tarde. La tortuga llego
primero a la meta, el gallo segundo, el pato
tercero y por ultimo la liebre cuarto pues se
habia quedado dormido.

Los tres amigos entendieron lo importante que
€s ser perseverantes y no vanidosos pues eso les
llevo a confiarse en la carrera.

Y colorin colorado, este cuento se ha acabado.

e Al terminar el cuento la maestra
realizara la siguientes preguntas con
ayuda de las imagenes presentadas
anteriormente.

v' ¢Quién es el animal que llego
primero a la meta? Y el gallo en
que puesto llego? ¢Por qué llego
segundo?  Se invitara a un
voluntario para que coloque la
imagen del animal donde
corresponde.

v Los nifios y nifias responden las
preguntas.

RIFDEZAMDO 1T eI DI00
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v' Finalmente, se felicita a los
estudiantes por su participacion en
la estrategia.

REFLEXIONAMOS EN GRUPO

e Al culminar la estrategia los nifios y
nifias reciben una ficha de aplicacion
donde pondrdn en préctica lo
aprendido el dia de hoy.

e Los nifios realizan la ficha de
aplicacion y responden las siguientes
interrogantes ¢Fue facil identificar la
posicion de los animales? ¢ De qué otra
manera lo harian? ;De qué otra manera
lo harian? ¢Existiran objetos en casa
donde podremos identificar su
posicion?

Ficha de

Aplicacion

CIERRE

Evaluacion

METACOGNICION:

e Los nifios y nifias responden las
siguientes preguntas con ayuda del
microfono preguntén:

v' ¢Qué les parecié la actividad del
dia de hoy?

v' ¢Cbmo lo aprendimos?

v’ ;Sobre qué trataba el cuento de
hoy?

v' ¢(Respetamos los acuerdos de
convivencia?

Se agradece la participacion de los nifios y

nifias y se les invita a realizar sus

actividades de rutina.

Micréfono
pregunton

RUTINAS

Actividades
alimentacion

Recreacion

de

e Los nifos y nifias realizan el lavado
de manos para poder alimentarse.

e Los nifios y nifias se trasladan al patio
para recrearse.




VI. EVALUACION:
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CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTO

e Establece correspondencia objeto a objeto.
o Utiliza los nimeros ordinales para establecer la
posicidn de los objetos.

Lista de Cotejo
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Taller - Actividad N° 06

. DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa:

I.E.l Lourdes Vildoso de Gambeta

Nombre de la Docente de Aula:

Zuela Juli, Lourdes Diana

Estudiante Practicante

Sanchez Ibarra, Leonela Jazmin

Seccion - Edad

“Lideres” - 5 afios

Fecha:

21 de Julio del 2022

Programa de Estudios

Educacion Inicial

Ciclo

I1.TITULO DE ESTRATEGIA:

Nos divertimos contando

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO
e Utiliza el conteo hasta 10, en
8 situaciones cotidianas en las que
E RESUELVE Usa estrategias vy requiere contar, empleando material
S PROBLEMAS DE procedimientos de concreto 0 su propio cuerpo.
L|I_J CANTIDAD. estimacion y calculo. e Utiliza el conteo en situaciones
<§E cotidianas en las que requiere juntar,
agregar o quitar hasta cinco objetos.
SECUENCIA
DIDACTICA ESTRATEGIAS RECURSOS
INICIO v Los nifios y nifias después de realizar sus actividades de
alimentacion y recreacion, se dirigen al aula para realizar la
actividad de hoy.
v Lamaestra invita a los nifios y nifias a entonar la cancion “Si
td tienes muchas ganas de aplaudir”
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Si t0 tienes muchas ganas de aplaudir
No te quedes con las ganas de aplaudir

v" Al haber realizado la dindmica los nifios recuerdan los
acuerdos convivencia.

Recursos

Humanos

DESARROLLO

CONOCIENDO EL PROBLEMA

v Los nifios y nifias reciben una sorpresa que la maestra tiene
en su bolsa magica, seguidamente la maestra les invita a
responder las siguientes preguntas. ;Qué sorpresa sera?
¢Ustedes que imaginan que seré la sorpresa?

v La maestra saca de su bolsa méagica un dado juguetén

v' Los nifios observan el dado juguetdn y responden las
siguientes preguntas, ¢Qué observamos? ¢Qué ndmeros
observamos en el dado? ¢Alguna vez has jugado con el
dado? ;Qué podriamos hacer con el dado?

PROPONEMOS SOLUCIONES

v" Los nifios y nifias responden las interrogantes de la docente.

EJECUTAMOS LO PROPUESTO

v" Se les comunica a los nifios y nifias que el dia de hoy se
realizard la estrategia “Nos divertimos contando”

v' Para empezar la estategia los nifios y nifias reciben las
siguientes instrucciones:

e La maestra repartird a los nifios y nifias un contenedor
con frejoles a cada estudiante.

e La maestra al terminar de repartir los contenedores les
preguntard ;que observamos? ¢Qué podriamos hacer
con los frejoles?

e La maestra indica a los nifios y nifias que con ayuda del
dado juguetdn vamos a contar nuestros frejoles.

e Seguidamente la maestra lanzara el dado, y segun el
namero que toque vamos a sacar del contenedor solo la
cantidad mencionada, agregando y quitando frejoles si
es necesario.

Finalmente, se felicita a los estudiantes por su participacion

en la estrategia.

Ficha de

Aplicacion
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REFLEXIONAMOS

v Al culminar la estrategia los nifios y nifias reciben una ficha
de aplicacion donde pondran en practica lo aprendido el dia
de hoy.

v La maestra indica a los nifios y nifias que deben contar el
grupo de objetos y colocar el nimero que les corresponde.

v' Al culminar la estrategia los nifios y nifias responden las
siguientes interrogantes ¢Fue facil contar? ¢(Como lo
hicimos? ¢Podriamos realizar el conteo en casa? ¢Queé
objetos en casa podriamos contar?

CIERRE

e Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas con
ayuda de la varita preguntona:
v' ¢ Qué les pareci6 la actividad del dia de hoy?
v' ¢Cbémo lo aprendimos?
v ;Sobre qué trataba la estrategia?
v ;Respetamos los acuerdos de convivencia?
Se agradece la participacion de los nifios y nifias por su
participacion.

Micréfono

pregunton







ANEXO 5: Base de datos

PRUEBA DE ENTRADA

N° | ESTUDIANTES PRE TEST
1 | ANCHAPURI MACHACA, Andre Matias 10
2 | CCALLI SARCO, Briana Valery 5
3 | CHOQUE QUENTA, Fabiana Yehanira 5
4 | COAQUIRA CUNURANA, Lyam Benjamin 8.3
5 | COHAILA PAREDES, Aryan Alberto Franklin 8.3
6 | FLORES CARRILLO, Jeffrey Marcelo Elmer 7
7 | FLORES HUAMAN, Milenka Antonella 13.3
8 | FLORES QUISPE, Zoe Alessia Shery 5
9 | JERONIMO ROJAS, Maria Yolanda 7

10 | MAMANI GUTIERREZ, Luis Gabriel 5

11 | PAREDES ORTIZ, Thiago Gael 5

12 | QUEVEDO AGUILAR, Rebeca Lucia 7

13 | QUISPE MAMANI, Luna Micaela 8.3

14 | SAVEDRA VALDIVIA, Daenerys Valeska 12

15 | SAHUA MOLLO, Korina Margarita 3

16 | SALAS CHURA, Briguitte Shamira 13.3

17 | VILLALOBOS ISCARRA, Ariana Anghely

18 | VILLANUEVA GUTIERRREZ, Kamila Yaritza

19 | YUJRA ROQUE, Ivana Jasmin 10

PRUEBA DE SALIDA
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N° | ESTUDIANTES POST TEST
1| ANCHAPURI MACHACA, Andre Matias 20
2 | CCALLI SARCO, Briana Valery 13
3 | CHOQUE QUENTA, Fabiana Yehanira 20
4 | COAQUIRA CUNURANA, Lyam Benjamin 20
5 | COHAILA PAREDES, Aryan Alberto Franklin 18
6 | FLORES CARRILLO, Jeffrey Marcelo Elmer 20
7 | FLORES HUAMAN, Milenka Antonella 20
8 | FLORES QUISPE, Zoe Alessia Shery 18
9 | JERONIMO ROJAS, Maria Yolanda 20

10 | MAMANI GUTIERREZ, Luis Gabriel 5

11 | PAREDES ORTIZ, Thiago Gael 18

12 | QUEVEDO AGUILAR, Rebeca Lucia 20

13 | QUISPE MAMANI, Luna Micaela 18

14 | SAVEDRA VALDIVIA, Daenerys Valeska 20

15 | SAHUA MOLLO, Korina Margarita 20

16 | SALAS CHURA, Briguitte Shamira 20

17 | VILLALOBOS ISCARRA, Ariana Anghely 18

18 | VILLANUEVA GUTIERRREZ, Kamila Yaritza 18

19 | YUJRA ROQUE, Ivana Jasmin 20
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Desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” a través del modelo didactico “Diverti - Mate” en
los estudiantes de 5 aflos de la Institucién Educativa Inicial
“Lourdes Vildoso de Gambet
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INDICE DE SIMILITUD ~ FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE
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www.tesis.ula.ve

Fuente de Internet
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repositorio.une.edu.pe
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Fuente de Internet p <1 %
repositorio.unp.edu.pe
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Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Nacional de Piura <1
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repositorio.ipnm.edu.pe



Fuente de Internet

<1 %
repositorio.unsm.edu.pe
Fuer?te de Internet p <1 %
Submitted to Universidad Nacional Micaela <1
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Bastidas de Apurimac
Trabajo del estudiante
Submitted to Universidad Cesar Vallejo
Trabajo del estudiante J <1 %
repositorio.udh.edu.pe
Fuenpte de Internet p <1 %
tesis.ucsm.edu.pe
Fuente de Internet p <1 %
Subm@ted to Universidad Peruana Cayetano <1 0
Heredia
Trabajo del estudiante
repositorio.unjbg.edu.pe
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archive.or
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Fuente de Internetg <1 %
repositorio.uss.edu.pe
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repositoriousco.co

Fuente de Internet

<1%

Submitted to Instituto Superior de Artes, <1 "
Ciencias y Comunicacién IACC ’
Trabajo del estudiante
repositorio.autonoma.edu.co

Fue'r?te de Internet <1 %
Submitted to Brookdale Community College

Trabajo del estudiante y g <1 %

Submitted to Universidad Catolica de Truijillo <1
Trabajo del estudiante %
repositorio.uns.edu.pe

Fuelnote de Internet p <1 %
repositorio.usil.edu.pe

FueIr?te de Internet p <1 %

Submltt.ed to Universidad de Ciencias y <1 0
Humanidades
Trabajo del estudiante
repositorio.upla.edu.pe

Fuelngte de Internet p p <1 0/0

Disefio de un programa de estudios desde el <1 0

enfoque de la evaluacion para el aprendizaje,
para una asignatura integrada entre las
disciplinas de Historia y Lenguaje, en el nivel
de sexto basico de un establecimiento



particular pagado de la comuna de
Providencia a traves de la metodologia de
intervencion-accion", Pontificia Universidad
Catolica de Chile, 2022

Publicacion
Tlibrary.co

Fuente de Internet <1 %

Submitted to Universidad de Piura <1
Trabajo del estudiante %
repositorio.uaustral.edu.pe

Fuente de Internet <1 %

Submitted to Aliat Universidades <1
Trabajo del estudiante %
docplayer.es
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repositorioslatinoamericanos.uchile.cl
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static.ima.ucv.cl.s3.amazonaws.com <1
Fuente de Internet 0/0
www.scribd.com

Fuente de Internet <1 %
informatica.upla.edu.pe

Fuente de Internet <1 %
repositorio.upch.edu.pe
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tesis.unjbg.edu.pe <1 "
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Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 15 words
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Tabla t-Student

to
Grados de

libertad 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
1 1.0000 3.0777 6.3137 12.7062 31.8210 63.6559
2 0.8165 1.8856 2.9200 4.3027 6.9645 9.9250
3 0.7649 1.6377 2.3534 3.1824 4.5407 5.8408
4 0.7407 1.5332 2.1318 2.7765 3.7469 4.6041
5 0.7267 1.4759 2.0150 2.5706 3.3649 4.0321
6 0.7176 1.4398 1.9432 2.4469 3.1427 3.7074
7 0.7111 1.4149 1.8946 2.3646 2.9979 3.4995
8 0.7064 1.3968 1.8595 2.3060 2.8965 3.3554
9 0.7027 1.3830 1.8331 2.2622 2.8214 3.2498
10 0.6998 1.3722 1.8125 2.2281 2.7638 3.1693
11 0.6974 1.3634 1.7959 2.2010 2.7181 3.1058
12 0.6955 1.3562 1.7823 2.1788 2.6810 3.0545
13 0.6938 1.3502 1.7709 2.1604 2.6503 3.0123
14 0.6924 1.3450 1.7613 2.1448 2.6245 2.9768
15 0.6912 1.3406 1.7531 2.1315 2.6025 2.9467
16 0.6901 1.3368 1.7459 2.1199 2.5835 2.9208
17 0.6892 1.3334 1.7396 2.1098 2.5669 2.8982
18 0.6884 1.3304 1.7341 2.1009 2.5524 2.8784
19 0.6876 1.3277 1.7291 2.0930 2.5395 2.8609
20 0.6870 1.3253 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453
21 0.6864 1.3232 1.7207 2.0796 2.5176 2.8314
22 0.6858 1.3212 1.7171 2.0739 2.5083 2.8188
23 0.6853 1.3195 1.7139 2.0687 2.4999 2.8073
24 0.6848 1.3178 1.7109 2.0639 2.4922 2.7970
25 0.6844 1.3163 1.7081 2.0595 2.4851 2.7874
26 0.6840 1.3150 1.7056 2.0555 2.4786 2.7787
27 0.6837 1.3137 1.7033 2.0518 2.4727 2.7707
28 0.6834 1.3125 1.7011 2.0484 2.4671 2.7633
29 0.6830 1.3114 1.6991 2.0452 2.4620 2.7564
30 0.6828 1.3104 1.6973 2.0423 2.4573 2.7500
31 0.6825 1.3095 1.6955 2.0395 2.4528 2.7440
32 0.6822 1.3086 1.6939 2.0369 2.4487 2.7385
33 0.6820 1.3077 1.6924 2.0345 2.4448 2.7333
34 0.6818 1.3070 1.6909 2.0322 2.4411 2.7284
35 0.6816 1.3062 1.6896 2.0301 2.4377 2.7238
36 0.6814 1.3055 1.6883 2.0281 2.4345 2.7195
37 0.6812 1.3049 1.6871 2.0262 2.4314 2.7154
38 0.6810 1.3042 1.6860 2.0244 2.4286 2.7116
39 0.6808 1.3036 1.6849 2.0227 2.4258 2.7079
40 0.6807 1.3031 1.6839 2.0211 2.4233 2.7045
41 0.6805 1.3025 1.6829 2.0195 2.4208 2.7012
42 0.6804 1.3020 1.6820 2.0181 2.4185 2.6981
43 0.6802 1.3016 1.6811 2.0167 2.4163 2.6951
44 0.6801 1.3011 1.6802 2.0154 2.4141 2.6923
45 0.6800 1.3007 1.6794 2.0141 2.4121 2.6896
46 0.6799 1.3002 1.6787 2.0129 2.4102 2.6870
47 0.6797 1.2998 1.6779 2.0117 2.4083 2.6846
48 0.6796 1.2994 1.6772 2.0106 2.4066 2.6822
49 0.6795 1.2991 1.6766 2.0096 2.4049 2.6800



